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Monstermafiger Ratselspaf

Fir (=4 Kinder ab 5 Tahren

Worum geht's?

Aufgepasst! Die Keks-Monster sind los! Und wie kénnte es anders
sein - haben sie es auf die wertvollen Keksdosen in eurer Nach-
barschaft abgesehen.

Aber so leicht lasst ihr die frechen Diebe nicht davonkommen.
Mutig folgtihrihnen in ihr Monsterland.

Doch dort bleibt ihr nicht lange unentdeckt - schnell spiiren
euch die flauschigen Monster auf und sind begeistert! Sie lieben
Besuch und wollen euren Mut belohnen.

Die Monster stellen euch vor 6 verschiedene Rdtsel-Aufgaben.
Versucht alle gemeinsam, die Ratsel zu l6sen! Fiir jedes geldste
Ratsel erhaltet ihr einen von 6 silbernen Schliisseln zum Offnen
der Keksdosen.

Konnt ihr alle Rdtsel knacken? Welche Keksdosen kdnnt ihr zu-
rickergattern? Und was fiir geheime Schatze verstecken eure
Nachbarn? Sind es nur Kekse?
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‘}-_ 1 Wickel-Karte+1S
o_ 12 Puzzleteile
S

-
Ramsi

3 Schleimspur-Karten

4 Lieblingsspeisen- ;
1 Lésungs-Scheibe—4  ‘==-=-----
36 Rdtsel-Karten —|

je 6 fur die Rdtsel- Aufgaben
gelb, pink, rot [10ES -
blau, griin,
und orange
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Splelvorbereltung

Vor dem ersten Spiel: .
Lost die 21 seltsamen Teile sowie die Keksdosen- und ~
Schliissel-Plattchen vorsichtig aus den Stanztafeln heraus. = N
Werft einen kurzen Blick auf die Riickseite der Keksdosen-Pldttchen.
Eine Dose ist leer! Hier kdnnt ihr euren Lieblingsschatz aufmalen.
Nehmt euch die Wickelkarte und befestigt die Schnur,
wie abgebildet, mit einem Doppelknoten am oberen Loch.
Seid dabei sparsam mit der Schnur.

Vor jedem Spiel:

Mischt die Keksdosen-Plattchen verdeckt und legt sie,
wie oben abgebildet, nebeneinander am Tischrand aus.
Die Schliissel-Plattchen, die Losungs-Scheibe und die
seltsamen Teile legt ihr daneben bereit.

Sortiert die Ritsel-Karten nach ihren Farben in 6 Stapel.
Mischt jeden Stapel griindlich. Danach zieht ihr von
jedem Stapel eine Karte und legt die 6 gezogenen
Karten verdeckt, nebeneinander, in der Tischmitte
bereit. Die restlichen Karten verwahrt ihr am Tisc
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Schleimspur- W & Lieblingsspeisen-
Rétsel (pink) ~ % Ratsel (rot)

s5s-Ratsel ~ Puzzleteile- Lasso-Ratsel
\ ~Rétsel (grin) (orange)

Die ausfihrliche Erkldrung der einzelnen Rétsel-Aufgaben findet
ihr auf den Seiten 5 und 6 in dieser Anleitung.

Firr jedes geldste Ratsel erhaltet ihr ein Schliissel-Plattchen,
das ihrjeweils auf ein beliebiges Keksdosen-Pldttchen legen
dirft. Am Ende des Spiels diirft ihr alle Keksdosen-Plattchen
umdrehen, auf die ihr ein Schliissel-Plattchen gelegt habt.
So erfahrt ihr, welche Schatze sich in den ergatterten
Keksdosen befinden.

Ablauf einer Ritsel-Runde:
Zu Beginn einer Rdtsel-Runde nehmt ihr eine Ritsel-Karte, Wk
deckt diese auf und 16st gemeinsam das Ratsel.

Die Losung eines Rdtsels besteht immer aus 3 verschiedenen Monstern.
Habt ihr die Losung gefunden, stellt ihr die 3 ,,L6sungs-Monster” auf
der Losungs-Scheibe ein.

Der dulere Ring der Scheibe zeigt die 6 verschiedenen Ratsel-Aufgaben
mit den entsprechenden Ratsel-Symbolen und Farben.
Aufden 3 inneren Scheiben sind 18 Monster abgebildet.
Schaut euch die Farbe und das Rdtsel-Symbol der
aktuellen Ratsel-Karte genau an. Dann stellt ihr die 3
»Losungs-Monster“ unter dem entsprechenden
Rédtsel-Symbol ein.




Beispiel:

Ihr habt als Lésung fiir die Rdtsel- "
Aufgabe (F) die Monster l&, _'a' und
gefunden. '

Diese 3 ,Losungs-Monster“stellt ihr nun
unter dem entsprechenden Rdtsel-Symbol
auf der Lésungs-Scheibe ein.

Danach dreht ihr die Losungs-Scheibe um
und lberpriift eure Losung.

Habt ihr die Losung eingestellt, dreht ihr die Losungs-
Scheibe um.

Auf der Riickseite entdeckt ihr ein kleines Fenster. Hier kdnnt ihr Giber-
prifen, ob eure Lésung richtig ist.

» Ist eure Losung richtig?

Dann entdeckt ihr auf der Riickseite der Losungs-Scheibe
einen silbernen Schliissel im Fenster.

Als Belohnung diirft ihr euch nun ein Schliissel-Plattchen
nehmen und auf eines der 10 Keksdosen-Pldttchen legen.

Dann entdeckt ihr auf der Riickseite der Losungs-Scheibe ein
rotes X im Fenster.

Uberpriift noch einmal, ob ihr eure Losung unter dem richti-
gen Rdtsel-Symbol eingestellt habt und alle ,L6sungs-Mons-
ter“ stimmen. Entdeckt ihr nach euren Anpassungen immer
noch ein rotes X auf der Riickseite, dirft ihr euch in dieser
'gow\"‘e\ Runde leider kein Schliissel-Pldttchen nehmen.

. Ihr méchtet die Lésung eines Ritsels wissen?
Die Auflésungen findet ihr auf Seite 7 in dieser Anleitung.

Ende des Spiels

Das Spiel endet, sobald ihr alle 6 Rédtsel-Karten geldst habt. lhr diirft nun
alle Keksdosen-Pldttchen, auf denen ihr ein Schliissel-Pldttchen
abgelegt habt, aufdecken. Welche Schdtze konntet ihr retten?
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Die Ratsel-Aufgaben:

@ Smiley-Ratsel (gelb)

Auf der Ratsel-Karte sind drei Smileys,
die verschiedene Gefiihle darstellen,

abgebildet. Unter den Smileys stehen einige
Monster. 3 der Monster machen die Gefii
der Smileys nach. Kénnt ihr sie entdeck
Das sind eure 3 "Losungs-Monster".

&y Schleimspur-Ratsel (pink)
4 - Zusdtzlich braucht ihr: Schach
“TTE" unterseite und Schleimspur-Ka

Auf der Ritsel-Karte entdeckt ihr einen farbi-
gen Schleimklecks. Nehmt euch die Schleims-
pur-Karte mit der gleichen Farbe und legt sie
in die Kartonbank der Schachtelunterseite
ein. Achtet beim Einlegen der Karte darauf, dass
der kleine, pinke Schleimklecks auf der Karte

auf dem pinken Schleimklecks der Kartonbank
liegt. Findet nun die drei Symbole der Ratsel-Kar-
te auf der Kartonbank wieder. An jedem Sym-
bol startet eine Schleimspur, die euch zu einem
Monster fiihrt. Folgt jeder Schleimspur einzeln.
So erhaltet ihr eure 3 "L6sungs-Monster".

Umriss-Rétsel (blau)

Auf der Rdtsel-Karte entdeckt ihr die Umrisse
einiger Monster. 3 von ihnen haben sich verkleidet.
Findet sie! Das sind eure 3 "L6sungs-Monster".

Tipp: Auf der Spieleschachtel haben sich alle
18 Monster in ihrer normalen Form versteckt.
Vergleicht ihre Umrisse mit denen auf der
Ratsel-Karte.
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", Zusitzlich braucht ihr: 4 Lieblingsspeisen-Karten
Auf der Ratsel-Karte ist ein Tisch mit verschiedenen
Speisen und 3 Stiithlen abgebildet. Schaut euch die
4 Lieblingsspeisen-Karten an. Jede Karte zeigt eine
Speise und welche Monster diese gerne essen. [
Findet die 3 Monster, die genau die Speisen mogen,
die auf dem jeweiligen Platz abgebildet sind.
Das sind eure 3 "Lésungs-Monster".
Wichtig: Die Monster diirfen zusdtzlich Qs
keine weitere Lieblingsspeise haben. a i
£ Puzzleteile-Ritsel (griin) hh

® Zusitzlich braucht ihr: 12 Puzzleteile

-’

Auf der Rdtsel-Karte sind 4 Blumen abgebildet. Dieselben
Blumen findet ihr auch auf den Riickseiten der Puzzlteile.
Wadhlt die entsprechenden 4 Puzzleteile aus und dreht sie um._
Auf jedem Puzzleteil entdeckt ihr 4 Monsterhdlften.

Ordnet die Puzzleteile nun so auf den quadratischen

Flichen der Ritsel-Karte an, dass sich 3 Monster bilden.

Das sind eure 3 "Lésungs-Monster".

g Lasso-Radtsel (orange)

Zusatzlich braucht ihr: Wickel
Auf der Rdtsel-Karte und der Vorderseit d’lickel-
karte sind bunte Halbkreise abgebildet. Nehmt die
Wickelkarte in die Hand und wickelt die Schnur von
Halbkreis zu Halbkreis wie auf der Rdtsel-Karte vor-
gegeben. Startet mit der Schnur auf der Riickseite
und fiihrt sie durch den ersten Halbkreis nach vorne.
Bringt sie dann wieder durch den nachsten Halbkreis
nach hinten usw. Zuletzt fiithrt ihr die Schnur durch
das Loch mit der Zielfahne. Schaut euch die Wickel-
karte nun genau von vorne und hinten an. 3 der

ey Monster konntet ihr nicht fangen. Das sind eure

| = 3"Lésungs-Monster".
o ..
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Auflésungen:

Ihr konntet ein Ratsel nicht 16sen? Hier konnt ihr
die Auflésungen der Ratsel nachschauen.

Auf der Riickseite der jeweiligen Rdtsel-Karte ent-

deckt ihrin der unteren linken Ecke eine Zahl. Unter
dieser Zahl und dem passenden Ratsel-Symbol
findetihr hier die Losung des Rdtsels.
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Unser monstermagiger
Ratselspaf:

Wir

haben gemeinsam Keksdosen aus dem
Monsterland zuriickergattert!

Der tollste Schatz war: Diese Monster mégen wir
am liebsten:

So sdhen unsere Keks-Monster aus:

KOSMOS und die Autoren danken allen Testspielerinnen und Testspielern.

p Die Autoren:

' Inka & Markus Brand leben in Gummersbach. Zusammen
haben sie zahlreiche Kinder-und Familienspiele verof-
fentlicht und viele Preise gewonnen. Natirlich sind sie

1 begeisterte Ratsel-und Live-Escape-Fans.
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