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- 12 Tiitchen farbiges
Spezialgranulat
- 6 Tiitchen nachtleuchtendes
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— SICHERHEITSHINWEISE

ACHTUNG! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr, da
kleine Kugeln oder kleine Teile verschluckt oder eingeatmet werden konnen.
Verpackung und Anleitung aufbewahren, da sie wichtige Informationen enthalten!

— RATSCHLAGE FUR UBERWACHENDE ERWACHSENE

Liebe Eltern!

Dieser Experimentierkasten begleitet Ihr Kind auf eine faszinierende Reise in die Welt der
Flummis. Bitte stehen Sie Ihrem Kind beim Experimentieren zur Seite, unterstiitzen und
begleiten Sie es. Lesen Sie vor Versuchsbeginn die Anleitung gemeinsam durch und befolgen
Sie alle Schritte. Bitte achten Sie darauf, dass keine Teile des Kastens in die Hande von
kleinen Kindern gelangen. Nur solche Versuche durchfiihren, die in der Gebrauchsanleitung
beschrieben sind.

Dieser Experimentierkasten ist nur fiir Kinder tiber 8 Jahren geeignet. Benutzung nur unter
Aufsicht von Erwachsenen. Der Experimentierkasten, die Granulat-Tltchen und die fertigen
Flummikugeln sind auBRer Reichweite von Kindern unter 8 Jahren und Tieren aufzubewahren.

Der Platz in der Umgebung der Versuche sollte frei von jeglichen Hindernissen und entfernt
von der Aufbewahrung von Nahrungsmitteln sein. Er sollte gut beleuchtet und gut beliiftet
und mit einem Wasseranschluss versehen sein. Ein fester Tisch, abgedeckt mit Zeitungs-
papier, sollte vorhanden sein. Der Arbeitsbereich sollte unmittelbar nach Ausfiihrung der
Versuche gereinigt werden. Alle benutzten Gerate nach Gebrauch reinigen und nach den
Versuchen die Hande griindlich waschen. Die im Versuch verwendeten Materialien aus dem
Haushalt griindlich reinigen, bevor sie wieder verwendet werden. Die Granulat-Tiitchen
sollten im Verlauf eines Versuches (vollstandig) aufgebraucht werden, d. h. nach dem Offnen
der Verpackung. Bitte achten Sie beim Experimentieren darauf, dass nichts in die Augen
gerat. Granulat und Granulatpulver nicht einatmen oder verschlucken. Beim Verarbeiten
des Granulats keine Staube verursachen, langsam und ruhig arbeiten.

Am Experimentierplatz nichts essen und trinken. Das farbige Granulat farbt sehr stark und
kann auf der Kleidung Flecken verursachen, die sich nicht mehr auswaschen lassen. Darum
sollte beim Experimentieren alte Kleidung getragen werden und Tischtiicher oder Teppiche
vom Experimentierplatz entfernt werden.

— HINWEISE ZUM UMGANG MIT DEM GRANULAT

Gefarbtes Spezialgranulat (Granulat) (99,4 % Polyvinyl- Hallo ihr,
alkohol, Propylenglycol, E219, Farbe), 18 Beutel mit je 10 g. ich heiBe Flummi und helfe
Nicht einnehmen. Material nicht in Mund und Augen euch bei der Herstellung der
bringen. Versehentlich auf die Haut geratene Stoffe sofort Flummibille. Viel Spal!
unter flieBendem Wasser absplilen. Im Falle der Beriihrung

mit dem Auge mit reichlich Wasser spiilen und offen halten,

falls notwendig. Granulat vorsichtig verwenden, da es an

verschiedenen Materialien wie Teppich und Tisch kleben

bleibt. Dies kann mit Wasser gereinigt werden. Leere

Tutchen und andere Reste im Hausmiill entsorgen.

— VERSUCH 1: TUTCHENTEST

Teste das nachtleuchtende

Du brauchst Spezialgranulat
,»»Glow-in-the-Dark*

- Tiitchen mit
nachtleuchtendem
Spezialgranulat

So geht’s

1. Lege die Tiitchen mit dem nacht-
leuchtenden Granulat fiir eine Minute in
die Sonne oder unter eine helle Lampe.

2. Uberpriife in einem abgedunkelten
Raum, ob das Spezialgranulat
leuchtet.

ﬂ SUPERSCHEL(I;‘%E
da
Was &'W%%M?

thalt Zinksulfid —

— Dein Spezialgranulat e.n Hid -
das ist ein Stoff, der die emgestrahlte Licht

energie speichert und dann langsam als_ Licht
wieder abgibt. Man nennt diese Erscheinung

PHOSPHORESZENZ und nutzt solche -
Stoffe zum Beispiel als Nachtleuchtfarben fur

i |
Schat’censpiele — probier es aus:

- Lege einen lichtundurchlassigen

kleinen Gegenstand auf einen Teil

des Granulats. o
- Beleuchte alles kurz mit einer

hellen Lampe. .
- Nimm den Gegenstand wieder weg.

- Auf dem Granulat siehst du jetzt
sein Schattenbild!

Warnschilder, die auch im
Dunkeln noch sichtbar bleiben
oder auch an Weckern, damit ,
man sie im dunklen Schlaf-
zimmer noch erkennen kann,
Es gibt sogar Winterjacken mit
Lichtspeichereffekt, damit
Kinder im Dunkeln besser
gesehen werden. Offiziell nennt
man diesen Effekt Nachleuch-
ten, umgangssprachlich wird er

aber oft NACH TLEUCHTEN
genannt.

— VERSUCH 2: COOLE FLUMMIPOWER-BALLE MACHEN

Du brauchst

- Tiitchen mit Spezialgranulat,
Gussform-Halften, Petrischale,
Becher

- warmes Wasser, Schere

So geht’s

. Stecke die Ballformhalften zusammen.

Suche dir eine Granulatfarbe aus und
offne das Tltchen, indem du mit der
Schere eine Ecke abschneidest. Kipp
etwas Granulat in die Ballform.

. Schiittle das Formchen ein wenig

und/oder klopfe damit vorsichtig auf
deine mit einer Zeitung abgedeckte
Arbeitsplatte, damit sich das Granulat
gut setzt.

. Full das Formchen so Schicht fiir

Schicht mit den von dir gewiinschten
Granulatfarben bis zur gezeigten
Filllinie voll. Prif noch einmal, ob
sich auch wirklich das gesamte
Granulat gesetzt hat. Fill gegebenen-
falls noch etwas Granulat nach.

. Fullwarmes Wasser in den beiliegenden

Becher.

. Tauche nun die Ballform in das

Wasser. Sie muss komplett unter-
getaucht sein. Schwenk die Form ein
wenig im Wasser herum, damit auch
Uberall Wasser an das Granulat
gelangen kann.

Das Wasser
muss warm sein,
damit das Granulat
gut verklebt!

bis
hier
auffiillen




6. Lass die Form flinf Minuten im Wasser
stehen.

7. Danach nimmst du die Form aus dem
Wasser und lasst sie drei Minuten
trocknen.

8. Dann kannst du die Form vorsichtig
6ffnen und deinen ersten noch etwas
klebrigen Flummiball herausholen.
Lass ihn dann in der Petrischale oder
auf einem Stiick Folie oder Backpapier
noch etwas trocknen - danach kannst
du testen, ob er auch gut hiipft.

Dein Ball bestent aus Polyvinylalkohol
(PVA), das ist ein wasserldsliches Polymer
mit elastischen Eigenschaften. Wenn an
das PVA-Granulat Wasser kommt, schwillt
es durch das Aufsaugen von Wasser etwas
an. Dabei verklebt alles miteinander.
Da nach dem Trocknen auch die Ober-
fliche gut verklebt ist, kann kein Wasser
mehr ins Innere deines Balls gelangen,
und so 16st sich dein fertiger Flummi zum
Gliick nicht einfach auf, wenn du ihn wieder
ins Wasser tauchst.
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— Das Zinksulfid kann noch mehr:
Es vermag auch unsichtbares
Schwarzlicht (UV- oder ultra-
violettes Licht) in sichtbares Licht
umzuwandeln. Beleuchte einen

Flummi mit einer UV- oder
Schwarzlichtlampe oder einem
Geldscheinprufer. Du wirst staunen,
wie hell er aufleuchtet. Dies nennt
man FLUORESZIEREND.

Minuten

©

3

Minuten

— VERSUCH 3: ECKIGE FLUMMIBALLE

Du brauchst

- Tiitchen mit Spezialgranulat,
eckige Gussform-Halften,
Petrischale, Becher

- warmes Wasser

So geht’s

Mische dir mit den verschiedenen
Farben einen eckigen Powerball!

Stelle, wie in Versuch 2 beschrieben, den
eckigen Flummiball her. Wenn der Ball
fertig ist, teste seine Hiipfeigenschaften!

In deinen F
Zusatzstoffe,

weich machen, Nach 2 Tagen

¢ L
.rocknen Sle wieder aus ynq
verlieren dadurch

M . .
ach dir dann einfach eingn
neuen Flumm;,

IPMmis sind keine
die sie auf Dauer

ihre Springkrafe!

— VERSUCH 4: LUSTIGE WACKELAUGEN-FLUMMIS

Du brauchst

- Tiitchen mit Spezialgranulat,
Gussform-Halften, Wackelaugen,
Petrischale, Becher

- warmes Wasser

So geht’s

. Lege zwei passende Wackelaugen in
eine Halfte der Gussform. Die Augen
miissen dabei nach auflen schauen.

. Jetzt steckst du die andere Halfte
vorsichtig auf. Pass dabei auf, dass die
Augen sich nicht wenden und in die
falsche Richtung schauen.

. Nun fiillst du die Form - wie in Versuch 2
beschrieben - vorsichtig mit dem
Granulat mit den Farben deiner Wahl.
Fahre fort wie beschrieben.

— VERSUCH 5: FANTASIEFORMEN ZUM AUFHANGEN

Du brauchst

- Tiitchen mit Spezialgranulat,
Wackelaugen, Petrischale,
Becher

- warmes Wasser und einen
20 cm langen Faden

So geht’s

. Lege die Petrischale auf die Vorlage.

Streue Granulat in die Form. Wenn

du magst, kannst du dafiir die Vorlage
benutzen - oder du erschaffst dein
eigenes Monster. Den Faden legst du

an die vorgesehene Stelle und bedeckst
ihn mit weiterem Granulat. Zum Schluss
driickst du die Augen leicht in den
Granulathaufen.

. Fiille in den Becher etwas warmes

Wasser und begiefle nun das Granulat
vorsichtig damit. Lass es dann eine
Stunde trocknen.

. Lose deine Kreation vorsichtig aus

der Schale - jetzt hast du ein cooles
Gebilde mit Augen und kannst es
aufhangen! 9

i

BASTLE AUS DEN GETROCKN
DEINEN FANTASIEFORMEN Ei

NETEN FLUMMiBALLEN ODER AUS
N MOBILE FUR DEIN LIMMER.

Auch im Tierreich

leuchtet es

Lebewesen, die sogena

LUMINES :
i die ihr grunes Licht
nden. Das

gibt es zahlreiche
nnt man

_ kleine Kafer, .
o eibchen zusammenﬁ

In der Natur 4
Licht nutzen. Dies ne
icher die Gluhwurme
- mit Mannchen und W 2
das in dunkler Tropenna

hutzen, da .
1 asser.
kopisch kleinen 1.ebewesen 1
S

Meeresleuchten;
stammt von mikro

antes kaltes
ZENZ. Du kennst

ht die Seefahrer erfreut,

— VORLAGE

Lege die
Petrischale
einfach darayf
Dann hast du
eine Vorlage
fiir ein

Monster!

Ganz besonders nutzlich ist die
Biolumineszenz fiir Tiere, die in der

D i E T i EF s EE = ewigen Dunkelheit der Tiefsee leben.

SCHWARZ WiE DIE NACHT  Viele erzeugen ihr Licht allerdings

gar nicht selbst, sondern beherbergen
LEUCHTENDE BAKTERIEN in
Teilen ihres Korpers. Tiefseeangler-
fische zum Beispiel haben regelrechte
leuchtende angelartige Korperfortsitze
entwickelt, um damit Beutetiere in
ihr Maul zu locken. Auch einige Tief-
see-Tintenfische jagen mit LICHT-
BLITZEN. Vampirtintenfischen hilft
das Licht auch bei der Verteidigung:
Sie kénnen Verfolger mit einer

| leuchtenden Tintenwolke blenden und

_ in deren Schutz davonschwimmen.

— VERSUCH 6: FARBEN MISCHEN

Du brauchst So geht’s

- Tiitchen mit Spezialgranulat, Du kannst das farbige Granulat auch zu
Gussform-Halften, Petrischale, neuen Farben mischen! Mixe z.B. gelbes
Becher und blaues Granulat in der Petrischale

- warmes Wasser und traufle etwas Wasser dariber!

Oder vermische die Farben gleich in
der Ballform!




