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1 Villa mit Spielplan Monster-Falle
in der Schachtel (mit 1 schwarzen Boden)

12 Monster-Chips
auf 12 freien
Startpldtzen auf

4 Schieber dem Spielplan

(aus je 1
Stab und
2 Griffen)

6 Orts-Karten
(fiir eine Spielvariante)

VOR DEM SPiEL

Vor dem ersten Spiel [6st ihr alle Teile vorsichtig aus den Stanztafeln.

Vor jedem Spiel
e Nehmt das Spielmaterial und die Spielanleitung aus der Schachtel.

e |egt die 6 Orts-Karten beiseite - sie werden nur fiir eine Spielvariante benétigt.
Mischt dann die 72 Monster-Karten und legt sie als verdeckten Stapel bereit.

o Verteilt die 12 Monster-Chips beliebig auf die 12 Startplatze fiir die Monster auf dem Spielplan.




e Lasst euch von euren Eltern oder dlteren Geschwistern beim Aufbau der Villa helfen:

Steckt auf jeden der 4 Stédbe je einen Griff, bis Rille
er fest einrastet. Achtung! Die glatte Seite des
Stabs und die Rille auf dem Griff miissen dabei

X glatte Seite
nach oben zeigen.

Schiebt dann auf einer der beiden etwas tiefer
liegenden Seiten des Einsatzes 2 Stabe mit den
Enden ohne Griff durch den Spalt zwischen dem
Einsatz und dem Dach der Villa. AnschlieBend
schiebt ihr die Stabe quer {iber den Spielplan und
auf der gegeniiberliegenden Seite durch den Spalt
zwischen Einsatz und Dach wieder nach auRen.

Wiederholt das mit 2 Staben auf einer der beiden
etwas hoher liegenden Seiten des Einsatzes.
Es liegen dann 2 Stabe iiber den beiden anderen.

Dann steckt ihr auf die 4 nun iiber die Schachtel
hinausragenden Stéabe je einen Griff (mit der Rille
nach oben), bis er fest einrastet.

Jetzt habt ihr eine Villa mit 4 Schiebern (siehe
auch Abbildung auf der Vorderseite).

Wenn ihr zum ersten Mal spielt oder noch nicht geiibt seid: Stellt die Figur ,Monster im Sack”
auf einen Monster-Chip auf dem Spielplan. Probiert ein paarmal vorsichtig aus, das Monster
im Sack mithilfe der Schieber durch die Gdnge hin- und herzuschieben. Dabei kdnnt ihr einen
Schieber mit einer Hand an einem Griff oder mit beiden Handen an beiden Griffen festhalten.

Legt den schwarzen Boden in die Monster-Falle und stellt die Figur ,,Monster im Sack” darauf.
Die Sanduhr stellt ihr neben der Villa bereit.

Jeder sucht sich eine Spielerfarbe aus und erhdlt die beiden Teile seiner Ablagetafel. (Die Spie-
lerfarben erkennt ihr an den Rahmen und Riickseiten der Tafeln: Rot, Gelb, Orange oder Violett.)
Bei 2 Spielern verbindet jeder seine beiden Teile zu einer Ablagetafel.

Bei 3 und 4 Spielern spielt ihr im Team mit euren beiden Nachbarn, deshalb habt ihr mit diesen
je eine gemeinsame Ablagetafel. Jeder legt das Teil seiner Ablagetafel MIT Puzzlenase zwischen
sich und seinen rechten Nachbarn, das Teil OHNE Puzzlenase zwischen sich und seinen linken Nach-
barn. Dann verbindet ihr eure Teile mit denen eurer Nachbarn, sodass fiir jedes Team eine Ablage-
tafel mit zwei verschiedenen Rahmenfarben bereitliegt (siehe auch Abbildung auf der Vorderseite).

Verteilt die Augen-Chips bei 3 und 4 Spielern gleichmaRig an die Teams. Jedes Team legt die
Augen-Chips neben seine gemeinsame Ablagetafel. Bei 2 Spielern bekommt jeder 3 Augen-Chips.

Bei 2 und 3 Spielern wird {ibriges Spielmaterial nicht bendtigt und beiseitegelegt.





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 15%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (Europe ISO Coated FOGRA27)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 350
  /ColorImageDepth 8
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.71429
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 350
  /GrayImageDepth 8
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.71429
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /DEU (DISTILLER 8 /// LF-PREPRESS-SETTINGS_STAND 07/2007 /// Bildkomprimierung ZIP verlustfrei. 350DPI)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides true
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /ClipComplexRegions true
        /ConvertStrokesToOutlines false
        /ConvertTextToOutlines false
        /GradientResolution 300
        /LineArtTextResolution 1200
        /PresetName <FEFF005B0048006F006800650020004100750066006C00F600730075006E0067005D>
        /PresetSelector /HighResolution
        /RasterVectorBalance 1
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


