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ZIEI DES SPIELS

Besiegt wie in den vorherigen Spielen
alle Bosewichte bevor sie die Kontrolle
uber alle Orte erlangen. Der letzte Bose-
| wicht, den ihr besiegen miisst, ist LORD
VOLDEMORT™,
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3 Ortskarten (@)
Benutzt nur die Ortskarten aus SPIEL 5. Stapelt sie in der

Reihenfolge der abgebildeten Zahlen.
7 Dunkle-Kiinste-Karten (@)

Mischt alle Dunklen-Kiinste-Karten zusammen.

1 LORD-VOLDEMORT™-Karte (®)
Legt diese Karte OFFEN unter den '
Bosewicht-Stapel. S

2 Bésewicht-Karten (©)
Mischt alle restlichen Béosewicht-Karten zusammen
und legt sie verdeckt auf Lord Voldemort. Deckt die
obersten 3 Karten auf und legt sie auf die Felder

unter dem Bésewichit-Stapel.

10 HOGWARTS™-Karten (@)
Mischt alle HOGWARTS™-Karten. Deckt die obersten
6 Karten auf.

AUXFBAU

MATERIAL UND

Legt die Karten wie unten gezeigt auf den Spielplan.

Aktiver Bosewicht

Aktiver Bo:

Aktiver Bo:




VORBEREITUNG
Die Helden werden wie in SPIEL 3 und 4 vorbereitet.

SPIELABLAUF

Ein Zug verlauft in den gleichen vier Schritten wie
in den vorherigen Spielen.

SCHRITT 1: Deckt Dunkle-Kiinste-Karten auf und
fiithrt deren Ereignisse aus.

REIMINIST Im dritten Ort, dem Zaubereiminis-
terium, spitzt sich der Kampf zu!
Sobald dieser Ort aufgedeckt wird,

miissen ALLE Helden sofort einen
M Spruch von der Hand abwerfen.
Wenn du keinen Spruch auf der
Hand hast, geschieht nichts.

SCHRITT h: Fihigkeiten des Bosewichts ausfiihren.
Mit der Riickkehr Lord Voldemorts werden die Bosewich-
te immer mutiger und waghalsiger. Ab SPIEL 5 werdet
ihr immer gegen drei Bosewichte gleichzeitig antreten.
Die LORD-VOLDEMORT™-Karte wird (rammmm=ms

offen unter den Bosewicht-Stapel '
gelegt. Sobald die letzte verdeckte
Bosewicht-Karte aufgedeckt wurde,
liegt er offen auf dem Spielplan. Somit .
wird auch seine Fahigkeit aktiviert.
Hinweis: Das kann dazu fiihren, dass
ihr wahrend eines Zugs gleichzeitig die Bosewicht-
Fahigkeiten von vier Bosewichten ausfiihren miisst.
Bevor ihr bei Lord Voldemort ﬂ ablegen kénnt, miisst
ihr zuerst die anderen Bosewichte besiegen!

SCHRITT 5: HOGWARTS™-Karten ausspielen und
Helden-Aktionen ausfiihren.

SCHRITT 4: Beende deinen Spielzug.
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\ ENDE DE-S SPIELS /

ALLE Bosewichte sind besiegt — die Helden gewinnen!
Gliickwunsch, ihr habt es geschafft, Lord
Voldemorts Pline zu vereiteln. Zumindest bis
jetzt... Macht euch bereit fiir noch gefihrlichere
Herausforderungen in SPIEL 6.

Die Bosewichte haben die Kontrolle iiber ALLE Orte
erlangt — die Helden verlieren!

Lord Voldemort hat es geschafft, die Zaubererwelt
zu erobern. Baut das Spiel wieder wie zu Beginn der
Runde auf und versucht es
/1 noch einmal! }\
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