ZIEYL DES SPIELS

Besiegt wie in den vorherigen Spie-
len alle Bosewichte bevor sie die
Kontrolle uiber alle Orte erlangen.
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3 Ortskarten (@) Benutzt nur die Ortskarten
aus SPIEL 3. Stapelt sie in der Reihenfolge der |
Zahlen.

4 Dunkle-Kiinste-Karten (®) Mischt alle
Dunkle-Kiinste-Karten zusammen. =17

. 3 ] : -NEU!

2 Bosewicht-Karten (®) Mischt alle Bosewichit-
Karten zusammen. Deckt zwei Karten auf und legt sie auf
die Felder auf dem Spielplan.

16 HOGWARTS™-Karten (®) Mischt alle HOG-
WARTS™-Karten. Deckt die obersten 6 Karten auf.

4 Verbesserte Heldenkarten (@) oS

Diese ersetzen eure Heldenkarten aus
SPIEL 1. Legt sie iiber eurer Heldenta-
fel ab (siehe ndchste Seite).
2 Schild-Plattchen (®) Lést die Plittchen Uorszchtzg he-

@ raus und entsorgt den Rahmen. Legt die Pldttchen

:

neben den Spielplan. Benutzt sie fiir Petrificus Tota-
lus!

MATERIATL UND AUFBAU

Legt die Karten wie unten gezeigt auf den Spielplan.

HOGWARTS" StzD

Dunkle-Kiinste-Stapel

£
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Bleibt in
SPIEL 3 leer.

Aktiver Bosewicht Aktiver Bésewicht




VORBEREITUNG

Ersetzt eure Helden-Karten aus SPIEL 1 durch
die neuen Helden aus dieser Schachtel.

Euer magisches Training zahlt
sich aus und ihr habt nun eine
Sonderfahigkeit, die ihr wiahrend
des Spiels einsetzen konnt.
Wie in den ersten beiden
Spielen mischt ihr verdeckt
die 10 Karten eures
Helden-Startdecks und
zieht dann 5 Karten.

SPIELABLAUFK

Ein Zug verlauft in den gleichen vier Schritten wie
im Grundspiel (fir eine ausfiihrliche Erklarung sie-
he Seiten 6-10 der-Anleitung fiir SPIEL 1).

SCHRITT 1: Deckt so viele Dunkle-Kiinste-Karten
auf, wie auf der Ortskarte angegeben, und fithrt
deren Ereignisse aus.

SCHRITT 5: Fahigkeiten der Bosewichte ausfithren.
IThr miisst alle acht Bosewichte besiegen, um zu gewin-
nen. In SPIEL 3 begegnet ihr zwei Bosewichten gleich-
zeitig. Ihr konnt euch entscheiden, ob ihr alle bei
einem Bosewicht ablegen oder sie zwischen den beiden
aufteilen wollt.

SCHRITT 5: HOGWARTS™-Karten ausspielen und

Helden-Aktionen ausfiihren.
Denkt daran, eure Heldenfahigkeiten zu nutzen!

SCHRITT 4: Beende deinen Spielzug.
Wenn ihr einen Bosewicht besiegt, ersetzt ihn durch die
oberste Karte des Bosewicht-Stapels. Es liegen immer
zwei Bosewichte aufgedeckt auf dem Spielplan.
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ALLE Bosewichte sind besiegt — die Helden gewinnen!
Glickwunsch, ihr seid weiterhin der Stolz
eurer Schule und erhaltet die Sicherheit der
Zaubererwelt. Macht weiter mit SPIEL 4, 6ffnet die
Schachtel und lest die darin enthaltenen Regeln.

Die Bosewichte haben die Kontrolle iiber ALLE Orte
erlangt — die Helden verlieren!
Die Todesser werden immer méachtiger und ihr seid
noch nicht bereit, um mit SPIEL 4 fortzufahren.
Baut das Spiel wieder wie zu Beginn der Runde auf

/1 und versucht es noch einmal! r\
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