Die kostenlose
Erklar- App*

Ladet die kostenlose
»Erkldr-App“ herunter!

Die Station im ewigen Eis

Fiir 1-4 Spieler®innen ab 1z Tahren

Karten, Buch usw.) noch nicht genauer an!

ACHTUNG: Schaut euch das Spielmaterial (mwor 1 filhrt alle Anweisungen genau aus.

Lest zuerst gemeinsam die Spielanleitung

Worum geht's?

Ein wunderbar milder Morgen in der Arktis - nur -15° Celsius!

Ihr gehort zu einem groRen Forscherteam, das in mehrere Abteilungen
gegliedert ist. Als Abteilung IMB-Q-12 erforscht ihr den Klimawandel
am Nordpol. Alles ist streng geheim und ihr habt keine Ahnung, was
die Missionen der anderen Teams sind. Von Abteilung IMB-Q-13 habt

ihr z. B. seit Wochen nichts mehr gesehen oder gehort.

Plotzlich geht der Evakuierungs-Alarm los! Ihr rennt zur Tir,
aber sie ist bereits automatisch verriegelt. Durchs Fenster
sehtihr, wie die Kollegen der anderen Abteilungen zu den
Helikoptern rennen. Ihr wurdet allein zuriickgelassen ...
Uber einen Liiftungsschacht kénntihrin die benachbarte Sektion
klettern. Auch hier ist die Tlr bereits verriegelt. Das Labor ist
verwiistet und ihr fragt euch, was hier passiert sein kann. Dann
findet ihr ein Notizbuch und eine merkwiirdige Drehscheibe.

Alles in diesem Raum ist mit Zahlenschldssern gesichert.
Und euch wird klar: Nur wenn ihr gemeinsam rechtzeitig
alle Codes knacken konnt, werdet ihr entkommen;
Wenn nicht, wird das euer Ende sein.
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vor dem Spiel noch kein spielmaterial genauer
h nicht im Buch und schaut euch noch nicht die
Wartet damit, bis es euch ,das Spiel“ erlaubt.
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WICHTIG: Ihr diirft euch
anschauen! Bldttert noc
Vorderseiten der Karten an.
y 4 y 4 y 4

o Stifte Kugelschrei
Bleistifte und Radiergummi ’ Blé?t?::ir:;. ier
Uhr Stoppuhr ’
Schere.
SplelvVogEbereitung
Buch Decodier-Scheibe
»seltsamen Teile“
Karten

v

dass ihr noch keine
Vorderseiten seht.
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Achtet dabei darauf,]
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nur das Buch und die Decodier-Scheibe zur Verfiigung.
Ritsel-Karten

»seltsamen Teile*

Beispiel:

sofort

Spielablatf

Euer Ziel ist es, in méglichst kurzer Zeit gemeinsam aus der Station im
ewigen Eis zu entkommen.

alle Seiten
dreistelligen Zahlen-Code

Decodier-Scheibe
10 verschiedene Symbole

Sichtfenster




Nummer der Lésungs-Karte

Beispiel: ]

L 122

Nummer
der Lésungs-Karte,

» |st der Code falsch?

%

Das ist ne ganz
Kalte Spur ..

Dieser Code ist leider
nicht korrekt!

verschlossenen Gegenstinde.
mit einem Symbol

gekennzeichnet.

Symbol a
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t der Code wirklich richtig?

» st der Code doch falsch?
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ieder in den Stapel

WICHTIG:
= Egal ob falsch oderr

der Losungs-Karten.
zu entschliisseln. Es geht also nicht darum, einfach

» Alle Codes sind logisch
alle moglichen Kombinationen auf der Drehscheibe auszuprobieren.
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ichtig - sortiert alle Losungs-Karten W




WICHTIG: Nehmt Hilfe-Karten immer zu einer bestimmten Ritsel-Karte oder einem
Ratsel im Buch. Diese Ritsel sind meist mit einem symbol (analog zur Decodier-
Scheibe) gekennzeichnet. Es hilft euch nicht, Hilfe-Karten zu nutzen, wenn ihr

noch kein Ritsel zum entsprechenden Symbol gefunden habt.
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ZusatzlichesiSpieliatenial

schriften, falten oder zerreiflen ...
wendig. Ihr kénnt das Spiel nur
hr alle Ritsel und bendtigt das
hr eine Schere, um Material

WICHTIG: Ihr kénnt das Material be
Alles ist erlaubt und manches sogar not
ein einziges Mal spielen - danach kennti
Spielmaterial nicht mehr! Am besten benutzti
zu zerschneiden, statt zu zerreiflen.
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erfolgreich aus der Station im ewigen Eis entkommen.

Was fiir eine herausragende Leistung und welch Gliick, dass sie nun
doch nicht firimmer in der Station eingeschlossen sind!

Dafiir benétigten sie und m
Minuten

Insgesamt haben sie Hilfe-Karten verwendet.

Sterne erzielt!

Somit wurden in der Wertung
Das coolste Ratsel war

Das kniffligste Ratsel war

Geldst hat dieses Ratsel'\



