Die kostenlose
Erklar-App*

Ladet die kostenlose
»Erkldr-App“ herunter!

Die vergessenelnsel, - "

i uer an!
Karten, Buch usw.) noch mch.t genal
Jaut vor und fiihrt alle Anweisungen genau aus.

Fiir 1-4 spieler®iungn abiz <

——

ACHTUNG: Schaut euch das Sp‘ielmatgrial (
Lest zuerst gemeinsam die Spielanleitung

Worum geht's?

Die See ist ruhig, die Sonne lacht auf euch herab. Was fiir ein perfekter
Segelausflug!

Doch dann entdeckt ihr in der Ferne etwas Dunkles am Himmel. Es
sind schwarze Wolken, die ungewdhnlich schnell auf euch zukommen.
Schon bald ist die Sonne verschwunden und euch umgibt eine Finster-
nis, wie ihr sie tagsiiber noch nie erlebt habt. -
Es herrscht absolute Windstille ... bis plétzlich aus dem Nichts ! h!
eine einzige gewaltige Windboe auf euch prallt und euer Boot '.
zum Kentern bringt. Ihr geht von Bord und werdet bewusstlos. |5

Als ihr wieder aufwacht, befindet ihr euch an einem Strand mit

schwarzem Sand. Von eurem Boot ist nichts zu sehen, nicht ein-
mal Wrackteile. Ilhr schaut euch um und findet ein altes Buch und
eine goldene Drehscheibe. =

An einer Palme ist ein Boot festgekettet. Uberhaupt alles auf dieser
Insel scheint mit Schldssern gesichert-zu sein ... und euch wird klar:
Nur wenn ihr gemeinsam rechtzeitig alle Codes knacken kénnt,
werdet ihr entkommen. Wenn nicht, werdet ihr diese Insel wohl
nie mehr verlassen.
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anschauen! Blattert noch nichtim Buch

rderseiten der Karten an.
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Spielmategial

SpielVorbereitung

i i h kein Spielmaterial genauer
WICHTIG: Ihr diirft euch vor dem Spiel nr:;‘d schauI: e die

Wartet damit, bisese

oy

uch ,das Spiel“ erlaubt.
y 4 y 4

Jedes Exemplar dieses Spiels wird
mit groBer Sorgfalt konfektio-
niert. Einzelfehler konnen leider
dennoch passieren. Bitte tber-
prift vor dem Spielen, ob das

Spielmaterial vollstandig ist. Falls
etwas fehlt, beginnt nicht mit
dem Spiel und wendet euch an:

ersatzteilservice@kosmos.de




'ﬁmfm@m




» st der Code falsch?

jeijei ..
Dieser Code ist leider
nicht korrekt!

& der Codr eventrRlll iz
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» |st der Code wirklich richtig?

» st der Code doch falsch?

ieder in den Stapel

WICHTIG:
= Egal ob falsch oderr

der Losungs-Karten.
zu entschliisseln. Es geht also nicht darum, einfach

» Alle Codes sind logisch
alle moglichen Kombinationen auf der Drehscheibe auszuprobieren.

BENotigli NigH i Ee

ichtig - sortiert alle Losungs-Karten W



WICHTIG: Nehmt Hilfe-Karten immer zu einer bestimmten Ritsel-Karte oder einem
Ratsel im Buch. Diese Ritsel sind meist mit einem symbol (analog zur Decodier-
Scheibe) gekennzeichnet. Es hilft euch nicht, Hilfe-Karten zu nutzen, wenn ihr

noch kein Ritsel zum entsprechenden Symbol gefunden habt.
y 4 y 4 y 4 y 4

ZusatzlichesiSpieliatenial

schriften, falten oder zerreiflen ...
wendig. Ihr kénnt das Spiel nur
hr alle Ritsel und bendtigt das
hr eine Schere, um Material

WICHTIG: Ihr kénnt das Material be
Alles ist erlaubt und manches sogar not
ein einziges Mal spielen - danach kennti
Spielmaterial nicht mehr! Am besten benutzti
zu zerschneiden, statt zu zerreiflen.
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Keine 1-2 3-5 6-10 >10

Hilfe-Karten } Hilfe-Karten } Hilfe-Karten } Hilfe-Karten } Hilfe-Karten

<60 Min. 10 Sterne 8 Sterne 7 Sterne 5 Sterne 4 Sterne
Y
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<75 Min. 9Sterne | 7 Sterne 6 Sterne 4 Sterne 3 Sterne
<90 Min. 8Sterne | 6Sterne | 5Sterne | 3Sterne | 2Sterne |
> 90 Min. 7Sterne | 5Sterne | 4Sterne | 2Sterne | 1Stern
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erfolgreich von der vergessenen Insel entkommen.

Was fiir eine herausragende Leistung und welch Gliick, dass sie nun
doch nicht firimmer auf der Insel bleiben miissen!

Dafiir benétigten sie und m
Minuten

Insgesamt haben sie Hilfe-Karten verwendet.

Somit wurden in der Wertung Sterne erzielt!

Das coolste Ritsel war

Geldst hat dieses Ratsel



