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Fine neue Spielrunde beginnt LesespaB mit dem Kleinen Drachen Kokosnuss

Nun ist der ndchste Spieler an der Rethe und spielt wie oben beschrieben. :
- Der Kleine Drache

Spielende

Das Spiel ist zu Ende, wenn ..

o Der kleine Drache Kokosnuss®, ,Stachelschwein Matilda“ und ,Fress-

drache Oskar in Mumien verwandelt wurden. In diesem Fall gewinnen | a8
die Spieler gemeinsam! Ingo Siegner Ingo Siegner
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Spielziel

Helft dem kleinen Drachen Kokosnuss und seinen Freunden, sich als Mumien
zu verkleiden und die goldene Maske des Pharaos vor den Grabraubern zu
retten! Sammelt dazu so viele Klopapierrollen wie maglich. Nur so kannt ihr
die Grabrauber in die Flucht schlagen!

Spielmaterial
blaue Ablagetafel gelbe Ablagetafel
JsFressdrache 27 Klopapier- 9 Rauber- stachelschwein
Oskar* karten \ karten Matilda“

R
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griine Ablagetafel  1Spielstein 1 zweiteilige Lauf- 3 Riuber-
JDer kleine Drache ~ ,Rauber  strecke ,Labyrinth® wiirfel
Kokosnuss*

Vor dem ersten Spiel

Nehmt die Stanztafeln aus der Schachtel und Igst vorsichtig alle Teile heraus.

Spielvorbereitung

® Puzzelt die zweiteilige Laufstrecke yLabyrinth zusammen und legt sie
in die Tischmitte. Setzt den Spielstein ,Rduber” auf das Startfeld mit den
Grabraubern und legt die 3 Rauberwiirfel daneben.

® Dreht alle Klopapierkarten und alle Rauberkarten auf die Riickseite und
mischt sie gut. Dann legt ihr die Karten verdeckt in einem 6 x 6-Raster
auf einer Seite des ,Labyrinths® aus.

® Puzzelt die 3 Ablagetafeln ,Der kleine Drache Kokosnuss®, ,Stachelschwein
Matilda“ und ,Fressdrache Oskar" zusammen, dabei ist die Mumienseite
der Figuren verdeckt.

Spielablauf

Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Der jiingste Spieler beginnt. Der Spielzug
des Spielers verlauft immer in 3 Schritten:

1. Karteln) aufdecken
® Versuch, maglichst viele Klopapierkarten aufzudecken. Du darfst beliebig
viele Karten aufdecken, vorausgesetzt, du erwischst keine Rauberkartel

® Nach jeder aufgedeckten Karte entscheidest du, ob du weiter aufdeckst
oder das Aufdecken beendest.

® Deckst du eine Riuberkarte auf, darfst du keine weitere Karte mehr
aufdecken.

2. Karte(n) ablegen | ‘ :
o Hast du eine Riuberkarte auf- ‘ H‘r """

gedeckt, dann musst du alle |
aufgedeckten Karten wieder
verdeckt auf die andere Seite
neben das Labyrinth legen.
Beginn mit dem Ablegen
immer in der ersten Reihe.

Wichtiger Hinweis: Die Spieler decken so lange Karten auf der einen Seite des
Labyrinths auf, bis ein Spieler die letzte Karte von dort aufdeckt. Er muss das
Aufdecken damit beenden. Im weiteren Spielverlauf decken die Spieler dann
auf der anderen Seite des Labyrinths die Karten auf und legen die Karten
wieder auf die gegentiberliegende Seite des Labyrinths verdeckt zurtick.

e Hast du das Aufdecken freiwillig beendet und nur Klopapierkarten
aufgedeckt, dann legst du die Klopapierkarte(n) auf die farblich
entsprechende Ablagetafel: ,Der kleine Drache
Kokosnuss® (GRUN), ,Stachelschwein Matilda“ (GELB)
oder ,fressdrache Oskar* (BLAU). Leg die Klo- grin
papierkarten zuerst in die obere Reihe. Die lila
Karte darfst du auf einer beliebigen Tafel ablegen!
Es gibt auch Karten mit 2 Klopapierrollen:

Sie zahlen fiir 2 Felder! Wenn du eine Klopapier-
rolle aufdeckst, die nicht mehr bentigt wird,
dann legst du die Karte zurtick in die Schachtel.

® Sobald eine Reihe der Ablagetafel mit 3 Klopapierrollen gefilllt ist,
darfst du diesen Teil der Ablagetafel umdrehen. Die Klopapierkarten
werden in die Schachtel zuriickgelegt. Einen
Teil der Figur habt ihr nun schon zur

Mumie verwandelt! Sobald !
die Figur komplett in x t’ !
Klopapier eingewickelt ﬂn

ist, erschrecken die Grab- f

réuber so heftig, dass ihr 1R&uberwiirfel aus dem
Spiel nehmen und in die Schachtel zurticklegen diirft!

3. Wiirfeln
e Du wiirfelst immer mit allen verbliebenen Wiirfeln, ganz gleich, ob
du die Karte(n) auf eine Ablagetafel oder auf die andere Seite des
Labyrinths gelegt hast. Z&hl nun die Anzahl der Schritte zusammen,
die die Grabréuber vorwartsziehen diirfen, und zieh den Spielstein
»Rauber um diese Anzahl vor.

Wichtiger Hinweis: Je schneller ihr gemeinsam die Figuren in Klopapier ein-
wickelt, desto weniger Rauberwiirfel haben die Grabrauber zum Vorwérts-
ziehen zur Verfiigung und desto eher kannt ihr die goldene Maske des Pha-
raos retten!





