Quartett

Spielt mit Conni und ihren Freunden Quartett! Ziel des
Spiels ist es, maglichst viele Quartette zu sammeln. Ein
Quartett besteht aus vier Karten mit gleichen Symbolen,
in der Anzahl eins bis vier, am oberen Kartenrand. Ihr
kénnt euch auch an der Rahmenfarbe orientieren. Bei-
spiel: Die vier dunkelgriin umrandeten Karten mit den
Kater-Mau-Symbolen oben links sind ein Quartett.

Jetzt geht's los! Mischt die 32 Karten und verteilt sie
an alle Spieler. Connis Tipp: Sortiert eure Handkarten
nach Rahmenfarben und Symbolen. Der jingste Spieler
beginnt. Er fragt einen beliebigen Mitspieler nach einer
bestimmten Karte eines Quartetts, von dem er selbst min-
destens eine Karte besitzt. Hat er zum Beispiel die dun-
kelblau umrandete Karte mit zwei Kissen-Symbolen, kann
er fragen: ,Hast du die (dunkelblau umrandete) Karte mit
einem Kissen?”

Der Gefragte besitzt die Karte: Er muss die Karte an
den Fragenden abgeben. Dieser steckt sie zu den Karten
auf seine Hand und fragt erneut einen beliebigen Mit-
spieler nach einer Karte.

Der Gefragte besitzt die Karte nicht: Fiir den Fra-
genden endet die Runde und der Gefragte ist an der Rei-
he. Sobald ein Spieler ein Quartett auf der Hand halt, legt
er die vier Karten vor sich ab. Das Spiel endet, wenn alle
acht Quartette auf dem Tisch liegen. Der Spieler, der dann
die meisten Quartette vor sich liegen hat, ist der Sieger.
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