
Für 2 – 4 Spieler ab 5 Jahre

Was für eine schöne Überraschung! Gerade wurde Barbie  
von ihren Freundinnen zu einem Kurzurlaub eingeladen. Sie 
sind schon auf dem Weg zu ihr, um sie abzuholen, doch ... 
Oje! Barbies Kleider liegen kreuz und quer herum und die beiden 
Koffer sind noch leer. Wer schafft es, das perfekte Outfit für 
Barbies Urlaub zusammenzupacken, bevor ihre Freundinnen 
vor der Tür stehen?

Ziel des Spiels
Wer als Erster seine beiden Koffer mit je drei unterschiedlichen 
Kleidungsstücken (T-Shirt, Rock und Schuhe) gepackt hat, 
gewinnt das Spiel.

Spielmaterial
 4 Ablegetafeln
31 Kleider-Plättchen 
     (davon 4 Geschenk-Plättchen)
  1 Laufleiste
  1 Spielfigur
  1 Würfel

Wer packt zuerst seine Koffer?



Das Spiel beginnt
Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Der Spieler, der als letzter 
im Urlaub war, beginnt.

✷  Liegen fünf Kleider-Plättchen aus, würfelst du.

Würfelst du ein Auto, ziehst du die Figur mit 
Barbies Freundinnen ein Feld in Richtung Auto 
weiter und dein Zug ist beendet.

Würfelst du eine Farbe, darfst du ein Kleider-
Plättchen derselben Farbe nehmen und auf deine 
Ablegetafel legen. Hinweis: In jedem Koffer ist 

nur Platz für ein Kleider-Plättchen jeder Sorte, also für je 
ein T-Shirt, einen Rock und ein Paar Schuhe!

✷  Liegt kein Kleider-Plättchen der gewürfelten Farbe aus, 
darfst du leider kein Plättchen nehmen.

Würfelst du Barbie, darfst du dir eines der 
ausliegenden Kleider-Plättchen nehmen, egal 
welche Farbe es hat.

✷  Liegen nur vier Kleider-Plättchen aus, musst du ein neues 
Plättchen vom Kleiderhaufen ziehen.

●  Hast du ein Kleider-Plättchen aufgedeckt?  
Schau nach, ob von der aufgedeckten Farbe bereits 
Plättchen ausliegen. Denkt daran, dass nie mehr als drei 
Kleider-Plättchen derselben Farbe in der Auslage liegen 
dürfen! Liegen bereits drei Plättchen dieser Farbe in  
der Auslage, legst du das gezogene Plättchen verdeckt 
zurück auf den Kleiderhaufen und ziehst ein neues  
Plättchen. 
 

Spielvorbereitung
Vor dem ersten Spiel löst ihr vorsichtig alle Teile aus den 
Stanztafeln und steckt die Spielfigur in den Standfuß.

Jeder Spieler bekommt eine Ablegetafel und legt sie vor sich 
auf den Tisch. Die Laufleiste legt ihr in die Tischmitte. Stellt die 
Spielfigur auf die Laufleiste. Bei vier Spielern stellt ihr sie auf 
das Feld mit den vier Barbie-Köpfen, bei drei Spielern auf das 
Feld mit den drei Köpfen und bei zwei Spielern auf das Feld 
mit zwei Barbie-Köpfen.

Legt die Kleider- und Geschenk-Plättchen verdeckt – mit den 
Barbie-Köpfen nach oben – auf den Tisch und mischt sie gut 
durch. Anschließend legt ihr die Plättchen verdeckt neben den 
Spielplan. Das ist Barbies Kleiderhaufen. 

Deckt nun fünf Kleider-Plättchen auf und legt sie als Auslage 
in die Tischmitte. Ist eines davon ein Geschenk-Plättchen, 
legt ihr es verdeckt zurück in den Kleiderhaufen und zieht 
ein neues Plättchen. Von jeder Kleiderfarbe (Rosa, Gelb und 
Blau) dürfen immer höchstens drei Kleider-Plättchen auslie-
gen. Liegen von einer Farbe mehr Plättchen aus, legt ihr diese 
wieder verdeckt zurück in den Kleiderhaufen und zieht neue 
Plättchen.

Den Würfel legt ihr  
neben der Laufleiste  
bereit.
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Anschließend würfelst du wie oben beschrieben.

●  Deckst du ein Geschenk-Plättchen auf, darfst du dir 
von einem Mitspieler ein Kleider-Plättchen aus einem 
seiner Koffer nehmen. Das Geschenk-Plättchen kommt 
aus dem Spiel.

Nun ist dein Zug beendet und der nächste Spieler ist an der Reihe.

Ende des Spiels
Das Spiel endet, 

✷  wenn der Erste beide Koffer fertig gepackt hat. Dieser  
Spieler ist der Sieger.

oder

✷  wenn die Freundinnen am Auto angekommen sind. In 
diesem Fall bekommt ihr für jedes eingepackte Kleider-
Plättchen einen Punkt. Wer die meisten Punkte hat, ge-
winnt das Spiel.
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