ANLEITUNG

Codix

Dein mechanischer
Coding-Roboter
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Liebe Eltern!

Lesen Sie vor dem Bauen und Experimentieren die
Anleitung gemeinsam mit lhrem Kind durch und
besprechen Sie die Sicherheitshinweise. Stehen Sie
lhrem Kind bei kniffligen Aufbauten und Versuchen
mit Rat und Tat zur Seite und begleiten Sie es bei
allen Schritten.

Sollte Ihr Kind auf einem Tisch arbeiten, dann geben
Sie ihm eine Arbeitsunterlage um Schaden am
Mobiliar zu verhindern.

Beim Austrennen der Plastikteile mit einem Seiten-
schneider muss besonders vorsichtig gearbeitet
werden, da spitzige Grate entstehen konnen. Diese
lassen sich mit Hilfe eines Seitenschneiders und einer
Feile entfernen. Stellen Sie Ihrem Kind einen Seiten-
schneider zur Verfiigung und beaufsichtigen Sie es
bitte, bis Sie erkennen, dass es selbststandig damit
umgehen kann.

Sollte etwas mal nicht so funktionieren wie gewollt,
haben wir auf Seite 43 ein paar Tipps und Tricks zur
Fehlerbehebung zusammengefasst.

Wir wiinschen lhnen und lhrem Kind viel Spa3 mit
Codix, dem Coding-Roboter.

TIPP!

i notigt
Trenne die Teile erst heraus, v!en‘rm sne‘\l/)‘eteri;;l
rden und entferne Uberschussges a e
Wer der Montage mit Hilfe eines Seitenschne
VO

und einer Nagelfeile.

Teile nicht mit
den Handen
herausbrechen!

ACHTUNG: Nicht fur Kinder unter 3 Jahren
geeignet. Erstickungsgefahr, da kleine
Teile und Kugeln verschluckt oder einge-
atmet werden konnen.

ACHTUNG: Dieses Spielzeug ist aus-
schlieBlich fiir den Gebrauch durch Kinder
ab dem Alter von 8 Jahren bestimmt, da
elektrische Komponenten zuganglich sind.
Anweisungen fiir Eltern oder Betreuungs-
personen sind enthalten und miissen
befolgt werden.

Darf nur im komplett montierten Zustand
betrieben werden. Der ordnungsgemafe
Zusammenbau muss vor Benutzung von

einem Erwachsenen kontrolliert werden.

Verpackung und Anleitung aufbewahren,
da sie wichtige Informationen enthalten.

HINWEISE ZUR ENTSORGUNG VON
ELEKTRISCHEN UND ELEKTRONISCHEN
mmmm KOMPONENTEN:

Das Symbol des durchgestrichenen Miilleimers auf dem Produkt,
seiner Verpackung oder in der Anleitung besagt, dass die elektri-
schen und elektronischen Komponenten dieses Produktes am Ende
seiner Lebensdauer nicht iiber den unsortierten Siedlungsabfall
(Haushaltsabfall) entsorgt werden diirfen, sondern zum Schutz von
Gesundheit und Umwelt einer getrennten Sammlung zugefiihrt wer-
den miissen. Zur Riickgabe stehen in Ihrer Nahe kostenfreie Sam-
melstellen fir Elektroaltgerate sowie ggf. weitere Annahmestellen
fir die Wiederverwendung der Gerate zur Verfligung. Bitte erfragen
Sie bei lhrer Gemeindeverwaltung die zustandige kostenfreie Ent-
sorgungsstelle. Sofern das alte Elektro- bzw. Elektronikgerat per-
sonenbezogene Daten enthalt, sind Sie selbst fiir deren Loschung
verantwortlich, bevor Sie es zuriickgeben.

Als Endnutzer sind Sie zu einer getrennten Entsorgung verpflichtet.
Entnehmen Sie Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom
Altgerat umschlossen sind, sowie Lampen/Leuchtmittel sofern sie
problemlos und zerstorungsfrei entnommen werden kénnen, bevor
sie alles zur Entsorgung zuriickgeben. So kdnnen sie getrennt ge-
sammelt und einer umwelt- und ressourcenschonenden Verwertung
zugefiihrt werden. Bitte vermeiden Sie die Entstehung von Abfallen
aus elektrischen oder elektronischen Geraten soweit wie maglich,
z.B. indem Sie Produkte mit langerer Lebensdauer bevorzugen oder
Elektro-Altgerate einer Wiederverwendung zufiihren, anstatt die-
se zu entsorgen.

Um unserer Riicknahmepflicht als Hersteller nachzukommen,
beteiligt sich Kosmos an der Sammlung von Elektroaltgeraten durch
die kommunalen Wertstoffhofe.

Vertreiber von Elektro- oder Elektronikgeraten,
also grofere Handelsgeschafte oder Online-
shops, sind bei der Abgabe eines neuen Elektro-
oder Elektronikgerates verpflichtet, ein Altge-
rat des Endnutzers der gleichen Gerateart un-
entgeltlich zuriickzunehmen. Bei Altgeraten,
die in keiner dufleren Abmessung grdfier als
25 Zentimeter sind, darf diese Riicknahme im
Einzelhandelsgeschéft oder in unmittelbarer
Né&he hierzu nicht an den Kauf eines Elektro-
oder Elektronikgerates gekniipft werden,

ist aber auf drei Altgerate pro Gerateart
beschrankt.
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Was in deinem Experimentierkasten steckt:
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Was du zusétzlich brauchst:

Schere oder Seitenschneider, kleinen Kreuz-
schlitz-Schraubendreher, Nagelfeile, Lineal,
Filzstift [Fineliner], 2 x 1,5- Volt-Batterien
Typ LRO3 (AAA, Micro)

v Nr. Bezeichnung Anzahl v Nr. Bezeichnung Anzahl
@) P1 Kleines Ritzel - weif} 1 O P12  Batteriefach mit Verbindungskabel 1
) P2 Zahnrad - schwarz 1 O P13  Motor verbunden mit Platine 1
@) P3 Zahnrad - gelb 2 O P14  Unterlegscheibe 1
@) P4 Zahnrad - orange 1 O A Spritzbaum A mit Teilen A1 - A11 1
@) P5 Kleines Zahnrad - schwarz 1 O B Spritzbaum B mit Teilen B1 - B16 1
@) P6 Metallstab 2 O C Spritzbaum C mit Teilen C1 - C20 1
@) P7 Schraube 15 O D Spritzbaum D mit Teilen D1 - D19 1
) P8 Zugfeder klein 2 O E Spritzbaum E mit Teilen E1 - E22 1
O P9 Zugfeder groB 2 O F Coding Wheel 1
@) P10 Metallkugel 1 O G Spritzbaum G mit Teilen G1 - G2 1
@) P11  Schaumstoff 2 O Papier-Palette (ohne Abb.) 1
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WAHREND DIE ANDEREN ZU BETT
GEHEN, SIND TOM UND IZZY
IMMER NOCH BESCHAFTIGT -
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i KANN UNS
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WOHIN
FLIEGEN WIR ALS

WOHIN WIR
WOLLEN!

FUR UNS &IBT
ES KEINE
GRENZEN!




DANN IST ES
coooooooL! HALT EIN

EIN UFo! UNBEKANNTES

TECHNISCH GESEHEN 15T\ VICHTFLIEGENDES
ES KEIN UNBEKANNTES
FLUG-OBJEKT, DA ES
NICHT FLIEGT.-

7 JEDENFALLS SCHEINT ES DER
URSPRUNG DES SIGNALS ZU SEIN, s
DAS WIR EMPFANGEN, SEIT WIR DAS .
MYSTERIOSE KODIER-RAD [~
GEFUNDEN HABENY

DAS IST JA MAL DAS IST WENIGER
EIN COOLES cooL.
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UNFO! ... IN DEM WIR NUN
SCHEINBAR GEFANGEN
SIND. )
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KODIE?-RAD, DAS SICH I ELIREM
SESITZ SEFNDET, HAT ELICH
HIERHERGEFLIHRT. MLIN MLSST IH? IN
EINEM TEST SEWEISEN, DASS ELRE
SPEZIES LNSERER TECHNOLOGIE
WLIRDIG IST.

MIST, EIN TEST. ICH Y\
HAB' GAR NICHT DAFUR
GELERNT.

WENN IH?
DEN TEST SESTEHT, DLIRFT
IH? AUF ELIER PRIMITIVES
RQALUMSCHIFF ZURLICKKEHREN LIND
ERHALTET ALS SELOHMNUNG EINSTLUCK _ . ES SCHEINT SICH
~J UM EINZELTEILE FiR ...DEN MAN
EINEN ROBOTER ZU MITHILFE DES
HANDELN... KODIER-RADES
PROGRAMMIEREN
KANN. ..
DAS IST
SuPEeR! )
---UM DIE RATSEL ZU
LOSEN!
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Aufbauanleitung

KOPF-MODUL

Eine Markierung machen Filzstift (Fineliner)
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Platziere die Unterlegscheibe
auf der Spitze der Schraube
und drehe sie anschlieend ein.




GETRIEBE-MODUL

E18 festschrauben bis
es nicht mehr wackelt n Tipp
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Aufbauanleitung

P4 (orange)

P5 (schwarz)
P3 (gelb) e

P3 (gelb)
) ‘%‘0 )

%‘N
%‘9\

P5 (schwarz)
P4 (orange)

e P3(gelb] P2 (schwarz)



GETRIEBE-MODUL

TEST DES GETRIEBE-MODULS (1) Kabel Kopf-Modul

1. Lege die Batterien ein, wie auf S. 44 beschrieben.
2. Verbinde das Kabel des Kopf-Moduls mit dem Anschluss

am Getriebe-Modul. §‘\0
(2]

3. Schiebe den Schalter am Getriebe-Modul nach rechts g‘%, orange
um das Getriebe einzuschalten. 9 /8%

4. Das Getriebe sollte sich jetzt gegen den Uhrzeigersinn /
drehen (siehe Pfeil im Bild). @}E "
au

5. Schalte das Getriebe aus, entferne das Kabel und nimm
die Batterien wieder heraus. Wenn das Getriebe nicht
richtig lauft, oder seltsame Gerausche von sich gibt,
baue es wieder auseinander und starte nochmal bei
Schritt 3 (Seite 8).

E13: Entferne vor der

Montage alle Riickstande.

\\ .
Dé ) é D16
> é\

Originalgrofie

&, <

E1

C) @%V\ ’
©
~ \\\
Ll -
~ \\
NS -
&
X 1
\\ \\
\\
-
3
E2 y ~




Aufbauanleitung

Achte auf die genaue Ausfiihrung
dieses Arbeitsschritts. @\ /‘
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GETRIEBE-MODUL

p
[ 2 TEST DES GETRIEBE-MODULS (2)

ﬁ 1. Lege die Batterien ein, wie auf S. 44 beschrieben.
p7 2. Verbinde das Kabel des Kopf-Moduls mit dem Anschluss am Getriebe-Modul.

3. Schiebe den Schalter am Getriebe-Modul nach rechts um das Getriebe
einzuschalten.

4, Das Getriebe sollte sich jetzt gegen den Uhrzeigersinn drehen

o (siehe Pfeil im Bild).
\\\\\ p7 5. Schalte das Getriebe aus, entferne das Kabel und nimm die Batterien
=S wieder heraus. Wenn das Getriebe nicht richtig lauft, oder seltsame
TR Gerausche von sich gibt, baue es wieder auseinander und starte nochmal
= bei Schritt 3 (Seite 8).

Kabel Kopf-Modul
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Aufbauanleitung
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GETRIEBE-MODUL

E22

14



26)

Aufbauanleitung

A1

=

LA
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Du kannst jetzt die Batterien einlegen,
wie auf S. 44 beschrieben.
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ZUBEHOR

MODUL
2

P11 P11

MOEUL Ball zum Kicken und Werfen mit Codix

C19

C20

CODING-
WHEEL

16



CODING-WHEEL

Aufbauanleitung

CODING-WHEEL

Linke Seite

Coding-Reihe
fur Riickwarts-
bewegungen

Coding-Reihe fiir
Links-Kurven

Coding-Pin fiir
Spezialfunktionen

Coding-Pin
r fiir Rlickwarts-
\ ‘ bewegungen

CODING-WHEEL

Rechte Seite

Coding-Reihe
fiir Spezial-
funktionen

Zahnrad

Coding-Reihe fiir
Rechts-Kurven

Coding-Pin fiir
die Gabelstapler-
Funktion

v X i -

90 Grad Kurven

Coding-Pin fiir
: - 45 Grad Kurven
oding-Pin fiir

_——
\3 \]
v X v
14 \Ig

g g

X v

\/d

X
4 g 3
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Driicken

O

Driicken

Driicken

Ao

Lose die Klammern und
klappe den oberen Teil
von Codix nach hinten.

Ansicht von oben

Driicken

Driicken

Driicken

Driicken




Aufbauanleitung

v

Achte auf die
richtige Ausrichtung
des Zahnrads am
Coding-Wheel.

Coding-Wheel

Coding-Wheel

Startposition:
Achte auf die griine Markierung um
das Coding-Wheel auszurichten.

v X

19



Ansicht von vorne

Ziehen Ziehen « % % » Ziehen

Ziehen

\‘ "
O ) L
Ziehen Ziehen « » Ziehen

Ziehen

"

E22

20



CODING-WHEEL PROGRAMMIEREN

Aufbauanleitung

p
Coding-Pin ‘ 45 Grad Rechts-Kurve

Programmierung

Rechte Seite

Funktion

-

Vs

\

Coding-Pin ’ 90 Grad Rechts-Kurve

Programmierung

Rechte Seite

Funktion

p
Coding-Pin ‘ 45 Grad Links-Kurve

’.

Program-
mierung

Linke Seite

Funktion

Vs

Coding-Pin ’ 90 Grad Links-Kurve

’.

Program-
mierung

Linke Seite

Funktion

21



CODING-WHEEL PROGRAMMIEREN

-

s - "
Coding-Pin ‘ ' 45 Grad Ruckwarts-

Kurve nach rechts

Programmierung

P
Coding-Pin ’

Programmierung

\

90 Grad Riickwarts-

Kurve nach rechts

e » »
Coding-Pin ‘ ’ 45 Grad Riickwarts-

Kurve nach links

Programmierung

Funktion

p
Coding-Pin ’ '

Programmierung

Linke Seite, untere Reihe

Funktion

90 Grad Riickwarts-

Kurve nach links

E7x3

22




Aufbauanleitung

e r ™
Coding-Pin ' Riickwarts geradeaus Coding-Pin ” Stop
Pr_og ram- ‘. Linke Seite, obere Reihe PI"Og ram- ’. E8x2
mierung mierung
Funktion Funktion
\_ J
e N [ D
Coding-Pin [J[fj Spezialfunktion ausfiihren Coding-Pin *
Absenken der Gabel
Programmierung
ES Program- .‘
mierung
°
)
)
\_ J J
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ZEICHEN-ROBOTER

D10

24



