ACHTUNG,

Nicht geeignet fiir Kinder unter 8 Jahren.
Benutzung unter Aufsicht von Erwachsenen.
Anweisung vor Gebrauch lesen, befolgen
und nachschlagebereit halten.
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— SICHERHEITSHINWEISE

ACHTUNG! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr, da kleine Teile und
kleine Kugeln verschluckt oder eingeatmet werden kénnen. Verpackung und Anleitung auf-
bewahren, da sie wichtige Informationen enthalten!

— RATSCHLAGE FUR UBERWACHENDE ERWACHSENE
Liebe Eltern!

Dieser Experimentierkasten begleitet Ihr Kind auf eine faszinierende Reise in die Welt der Flummi-
Planeten. Bitte stehen Sie lhrem Kind beim Experimentieren zur Seite, unterstiitzen und begleiten
Sie es. Lesen Sie vor Versuchsbeginn die Anleitung gemeinsam durch und befolgen Sie alle Schritte.
Bitte achten Sie darauf, dass keine Teile des Kastens in die Hande von kleinen Kindern gelangen.
Nur solche Versuche durchfiihren, die in der Gebrauchsanleitung beschrieben sind.

Dieser Experimentierkasten ist nur fiir Kinder tiber 8 Jahren geeignet. Benutzung nur unter
Aufsicht von Erwachsenen. Der Experimentierkasten, die Granulat-Titchen und die fertigen Flummi-
kugeln sind auBer Reichweite von Kindern unter 8 Jahren und Tieren aufzubewahren.

Der Platz in der Umgebung der Versuche sollte frei von jeglichen Hindernissen und entfernt von der
Aufbewahrung von Nahrungsmitteln sein. Er sollte gut beleuchtet und gut beliiftet und mit einem
Wasseranschluss versehen sein. Ein fester Tisch, abgedeckt mit Zeitungspapier, sollte vorhanden
sein. Der Arbeitsbereich sollte unmittelbar nach Ausfiihrung der Versuche gereinigt werden.
Alle benutzten Gerate nach Gebrauch reinigen und nach den Versuchen die Hande griindlich
waschen. Die im Versuch verwendeten Materialien aus dem Haushalt griindlich reinigen, bevor sie
wieder verwendet werden. Die Granulattiitchen sollten im Verlauf eines Versuches [vollsténdig)
aufgebraucht werden, d.h. nach dem Offnen der Verpackung. Bitte achten Sie beim Experimen-
tieren darauf, dass nichts in die Augen gerat. Granulat und Granulatpulver nicht einatmen oder ver-
schlucken. Beim Verarbeiten des Granulats keine Staube verursachen, langsam und ruhig arbeiten.
Am Experimentierplatz nichts essen und trinken.

Das farbige Granulat farbt sehr stark und kann auf der Kleidung Flecken verursachen, die sich
nicht mehrauswaschen lassen. Darum sollten beim Experimentieren alte Kleidung getragen und
Tischtiicher oder Teppiche vom Experimentierplatz entfernt werden.

Viel Spaf beim Experimentieren!

— HINWEISE ZUM UMGANG MIT DEM GRANULAT

Gefarbtes Spezialgranulat (Granulat] (99,4 % Polyvinylalkohol, Propylenglycol, E219, Farbe),
5 Beutel mit je 10 g, Art.-Nr. 774979

Nicht einnehmen. Nur solche Versuche durchfiihren, die in der Gebrauchsanleitung beschrieben sind.

Material nicht in Mund und Augen bringen. Nach dem Experimentieren Hande griindlich waschen.
Versehentlich auf die Haut geratene Stoffe sofort unter flieBendem Wasser abspiilen.

Im Falle der Beriihrung mit dem Auge mit reichlich Wasser spiilen und offen halten, falls notwendig.

Material unter Verschluss und aufer Reichweite von kleinen Kindern und Tieren aufbewahren.
Granulat vorsichtig verwenden, da es an verschiedenen Materialien wie Teppich und Tisch kleben
bleibt. Dies kann mit Wasser gereinigt werden.

Leere Tiitchen und andere Reste im Hausmiill entsorgen.

— VERSUCH 1: FLUMMI-PLANETEN HERSTELLEN

. Stecke die Ballformhalften zusam-
men. Suche dir eine Granulatfarbe
aus und offne das Tiitchen, indem du
mit der Schere eine Ecke abschnei-
dest. Kipp etwas Granulat in die
Ballform.

. Schiittle das Férmchen ein wenig
und/oder klopfe damit vorsichtig
auf deine mit einer Zeitung abge-
deckten Arbeitsplatte, damit sich
das Granulat gut setzt.

3. Filldas Férmchen so Schicht fiir Schicht
mit den von dir gewlinschten Granulat-
farben bis zur gezeigten Fiilllinie voll.
Prif noch einmal, ob sich auch wirklich
das gesamte Granulat gesetzt hat. Full

gegebenenfalls noch etwas Granulat nach.
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DAS WASSER Muss WARM SEiN,
DAMIT DAS GRANULAT GUT VERKLEBTI

- Bishierher
auffiillen

4. Fill warmes Wasser in den
beiliegenden Becher.

5. Tauche nun die Ballform in
das Wasser. Sie muss komplett
untergetaucht sein. Schwenk
die Form ein wenig im Wasser
herum, damit auch tiberall
Wasser an das Granulat ge-
langen kann.




— FLUMMI-PLANETEN HERSTELLEN

6. Lass die Form zwei Minuten
im Wasser stehen.

7. Danach nimmst du die Form
aus dem Wasser und lasst sie drei
Minuten ruhig stehen.

8. Dann kannst du die Form
vorsichtig 6ffnen und deinen
ersten noch etwas klebrigen
Flummi-Planeten” herausholen.
Lass ihn am besten noch etwas
trocknen - danach kannst du
testen, ob er auch gut hiipft.

WICHTIG! In deinen Flummis sind
keine Zusatzstoffe, die sie auf Dauer
weich machen. Nach 2 Tagen trock-

nen sie wieder aus und verlieren
dadurch ihre Springkraft! Mach dir
dann einfach einen neuen Flummi.

— VERSUCH 2: SATURNRING

1. Streu in die Petrischale rundum
etwas Granulat.

. Mit der Pipette schiebst du auch
das verstreute Granulat an den
Rand oder formst einen kleinen
Ring in der Mitte.

. Betraufle nun das Granulat mit
dem warmen Wasser aus der
Pipette. Lass es dann einige
Stunden trocknen.

. Lose deinen Saturnring
vorsichtig aus der Schale
und platziere ihn um deinen
Planeten.
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DU KANNST DAS FARBIGE GRANULAT
AUCH ZU NEUEN FARBEN MISCHEN! MIXE
GELBES UND BLAUES GRANULAT IN
DER PETRISCHALE UND TRAUFLE ETWAS
WASSER DARUBER! ODER VERMISCHE
DIE FARBEN GLEICH IN DER BALLFORM!

Lasses2-3
Stunden trocknen
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BASTLE AUS DEN
GETROCKNETEN
PLANETEN EINFACH

i MOBILE FUR DEN
TiMMER.

NACHGEHAKT

Echte Planeten haben Milliarden von
Jahren zur Entstehung gebraucht,
aber du hast deine Planeten in nur
wenigen Minuten hergestellt.

Aber was passiert eigentlich, wenn
du einen deiner fertigen Planeten in
Wasser tauchst? Es passiert nichts — aufier
dass dein Flummi-Planet natiirlich nass wird. Aber er 1st
sich in Wasser nicht auf. Dein Ball besteht aus Polyvinyl-
alkohol (PVA), einem sogenannten WASSERLOSLICHEN
POLYMER MIT ELASTISCHEN EIGENSCHAFTEN.
Wenn an das PVA-Granulat Wasser kommt, beginnt es sich
aufzuldsen und schwillt durch das Aufsaugen von Wasser
etwas an. Dabei verklebt alles miteinander.

Es kann aber nur eine bestimmt Menge an Wasser aufge-
nommen werden, damit alles schén miteinander verklebt.
Deshalb Iost sich dein fertiger ,,Planet zum Gliick nicht
einfach auf, AR 2 : S

wenn du ihn

in Wasser

tauchst.

ILPITER,

Plan eten
im Gréﬁenverglelch
ANDERS ALS BEi DEINEN FLUMMI-PLANETEN SIND Dit PLANETEN
iN UNSEREM SONNENSYSTEM Ganz UNTERSCHIEDLICH GROR.

WENN DiE ERDE DIE GROBE EiNES GOLFBALLS (4,3 CM) HATTE, ...

_irTe MERKUR DiE GROBE EINER TRAUBE (1,8 ™),
_VENUS WARE 50 GROB Wik EIN TISCHTENNISBALL (4 CM),
_ MARS HATTE Dif GROBE EINER KLEINEN PFLAUME (2,5 (M),

_ JUPITER DiE GRORE EINES STRANDBALLS (50 ™),
_ SATURN WARE S0 GROB WIE EN GLOBUS (40 ™),

_ URANUS unp NEPTUN WARE BEIDE 50 GROB
WIE EINE GROBE GRAPEFRUIT (15 CM),

.PLUTO WARE NUR S0 GROB WIE EIN KLEINER
SCHOKO0-DROPS (0,3 CM)

_UND DiE SONNE WARE iM VERGLEICH DAZU RIESIG!
iE WATTE DEN DURCHMESSER EINES MITTELKLASSE-

WAGENS (47 M)!
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