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Welcher Dino ist das? 
Ab 4 Jahren

Dino-Forscher, aufgepasst! 
Hier tummeln sich 24 ver schie-
dene Dinos auf dem Tisch. Macht 
euch auf die Suche und findet je 
zwei von einer Art. In der Anlei-
tung gibt es zudem zahlreiche 
Zahlen und Fakten über eure 
Lieblingsdinos.

Welches Tier trampelt hier? 
Ab 4 Jahren

Ist das die Tatze der kleinen 
Katze? Lernt spielerisch 15 hei-

mische Tiere und ihre Spuren 
kennen und erfahrt, wo sie  

zu finden sind. Schnappt euch 
das Poster mit den Tierspuren in  

Originalgröße und geht  
zusammen auf Spurensuche!

Fressen Igel 
Schokoriegel? 
Ab 3 Jahren

Natürlich fressen Igel keine 
Schokoriegel, das weiß doch  
jedes Kind! Doch nicht immer  
ist es so einfach, die Lieblings-
speisen der Tiere herauszufinden. 
Viel Spaß ist garantiert, wenn ihr 
die Tiere füttert und entdeckt, 
was ihnen schmeckt.

Dann kommt der nächste Spieler mit 
Würfeln an die Reihe. 

Ihr legt im Spielverlauf eure 
eingesammelten Kärtchen 
vor euch ab. Dabei fügt ihr 
die aneinanderpassenden 
Teile zusammen. Diese 
müssen nicht unbedingt vom 
gleichen Tier sein! Ihr könnt 
viele lustige Kombinationen 
ausprobieren. An einen Kopf 
passt unten ein Körper, unter 
den Körper passen die Beine. Ihr dürft eure Kärtchen 
während des Spiels jederzeit umlegen – nicht aber, 
wenn ein Mitspieler gerade ein Kärtchen stibitzt.

Ende des Spiels
Das Spiel endet, sobald ihr alle Kärtchen von den  
Stapeln genommen habt. Der Spieler mit den meisten 
vollständigen also aus Kopf, Körper und Beinen beste-
henden Tieren gewinnt das Spiel. Sollten mehrere  
Spieler gleich viele vollständige Tiere besitzen, dann  
gewinnt der Spieler mit den meisten Kärtchen. Wenn 
auch hier noch Unentschieden herrscht, gibt es mehre-
re Gewinner!
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Spielmaterial
12 Tierbilder bestehend aus jeweils 3 Kärtchen
1 Würfel

Spielidee
Was ist denn das? Ein Hundaffefrosch?  
Solche lustigen Kombinationen kommen in  
diesem verrückten Würfel spiel vor. Mit Würfel- 
glück gelingen euch immer neue Tierkombinationen. 
Wer am Ende die meisten vollständigen Tiere gesam-
melt hat, gewinnt das Spiel!

Spielvorbereitung
Sortiert alle Kärtchen nach der Würfelzahl auf ihren 
Rückseiten und legt sie in drei verdeckten Stapeln ne-
beneinander auf den Tisch. Den Würfel platziert ihr für 
alle gut erreichbar neben den drei Stapeln.

Spielablauf
Das Spiel verläuft reihum im Uhrzeigersinn.  
Der jüngste Spieler beginnt und würfelt.

So ein Pech, du hast eine 1 gewürfelt!  
Leider musst du jetzt aussetzen und kannst 
dir kein Kärtchen nehmen. In deinem nächs-
ten Zug bist du wieder ganz normal dran. 

Bei einer 2, 3 und 4 darfst du dir ein  
Kärtchen von dem entsprechenden Stapel 
nehmen und es aufgedeckt vor dir ablegen. 
Wenn du eine Zahl von einem leeren Stapel 
würfelst, suchst du dir einen anderen  
Stapel aus und nimmst dir von diesem ein 
Kärtchen.

Würfelst du eine 5, darfst du dir ein Kärt-
chen von einem Mitspieler stibitzen und es 
vor dir ablegen. Es ist aber nicht erlaubt, 
Kärtchen von vollständig zusammengesetzten 
Tieren wegzunehmen! Kannst du von keinem 
Spieler ein Kärtchen stibitzen, nimmst du 
ein Kärtchen von einem beliebigen Stapel 
und legst es aufgedeckt vor dir ab.

Super, du hast eine 6 gewürfelt! Du darfst 
dir von einem beliebigen Stapel ein Kärtchen 
nehmen und es aufgedeckt vor dir ablegen. 


