VARIANTEN UBER DIE AUTOREN DAS TEAM

Stumm: lhr spielt mit den Grundregeln, aber nun sind Laute verboten! Ken Gruhl und Quentin Weir Autoren: Ken Gruhl & Quentin Weir . )
Statt zu rufen, macht ihr daher folgende Handzeichen: kennen sich seit ihrer Kindheit und Sr?jﬁll(:t' 24&”(0&‘“("23 ISU(ZLlJJSk)IkBI(\E/Ir'] ﬁm??ag. ngda|df%g)ntls
High Five - Streck deine Hand in die Hohe feiern die kleinen Erfolge des Alltags edaxtion: . kgoardo fu'p Ichag. Sieber-baska '
Checker-Faust - Streck deine Faust nach vorne Jig mit High 5 und Checker-Faust. Entwicklungsteam: :;réstteﬁaﬁ?ahnr?agéanzm‘:avx"jg?]étsﬁ;';h[)?ma':loma”"
Tausch-Rausch - Kreise mit dem gestreckten Zeigefinger in der Luft ) -~ Nick Bentley, 'Dominic Crapu'chettes 8el0,
Lucky Lachs - Wackel mit der Hand wie ein Fisch mit der Flosse Vor einiger Zeit lernten sie '
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Team: lhr spielt mit den Grundregeln, aber als Team gegen die Zeit!
Startet einen Timer (z. B. per Smartphone). Nun spielen alle so schnell
sie kdnnen bis der 1. Spieler keine Karten mehr hat.
Wie schnell seid ihr als Team?

Party: Spielt mit bis zu 12 Freunden mit den Karten
aus einem blauen und einem griinen Lucky Lachs!
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Keine Lust zum Lesen?

Schaut euch das Erklarvideo an! \»
Eins... Sucht euch jeder eine

Iwei...

Drei!
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Farbe aus, nehmt eure
12 Aktionskarten und
mischt sie.

Nehmt eure Aktionsstapel verdeckt, also mit
der Riickseite nach oben, auf die Hand.
Dreht auf Kommando eure Aktionsstapel um, ‘ ‘)
sodass die Aktionsseite nach oben zeigt. @
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Nun spielen alle zugleich! Ruft alle laut eure oberste Aktion.

Hat ein Mitspieler die gleiche Aktion? Dann fiihrt sie gemeinsam
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Klatscht euch mit eurem
Partner ab

StoRt leicht mit eurer Faust auf
die Faust eures Partners
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TAUSCH Tauscht eure Platze.
Eure verbliebenen Handkarten
RauscH

nehmt ihr natiirlich mit
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Sobald ihr die Aktion ausgefiihrt habt, diirft ihr eure oberste

Aktionskarte ablegen und macht sofort mit eurer ndachsten Karte

weiter!
Wer zuerst alle Karten los ist, gewinnt!

\ /)
Klatscht mehrmals leicht auf den @
Unterarm eures Partners

Was ist, wenn mehr als 2 Spieler die gleiche Aktion rufen?
Nur 2 Spieler kdnnen die Aktion gemeinsam ausfiihren!
Entscheidet euch, mit wem ihr die Aktion ausfiihren wollt.
Nur diese beiden Spieler diirfen ihre Aktionskarte ablegen.
Der 3. Spieler muss sich einen anderen Partner suchen.

Was ist, wenn ich keinen Partner finde?

Nimm deine oberste Aktionskarte und lege sie unter deinen
Kartenstapel. Mach damit so lange weiter, bis du eine Aktion
findest, die auch ein anderer Spieler gerade ausfiihren will.

Was ist, wenn ich den Tausch-Rausch nicht ausfiihren kann?

Dann gilt fiir alle Spieler: Hat ein Spieler ebenfalls einen Tausch-
Rausch, tauscht ihr diese Karten miteinander und werft sie dann ab.
AnschlieBend geht es weiter!





