
NEU!

Der aktive Held verliert 2 .  Legt 1  auf den aktuellen Ort.Jedes Mal wenn ein Held betäubt wird, legt 1 zusätzliches  auf den aktuellen Ort.
Es dürfen keine  oder  bei  Lord Voldermort abgelegt werden, bevor nicht alle anderen Bösewichte und Kreaturen besiegt sind. 

Die Helden gewinnen!
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Vorbereitung Vorbereitung 
Jeder wählt einen Helden aus. Nehmt euch den dazuge-
hörigen Patronus ODER eine Schwerpunkt-Karte. Nehmt 
eure 10 Startkarten und bereitet euch auf den Kampf vor.

SPIELABLAUF SPIELABLAUF 
Das Spiel verläuft in den gleichen 4 Schritten wie die  
vorherigen Spiele. 

SCHRITT 1:SCHRITT 1: Dunkle-Künste-Karten aufdecken und Begeg-
nungskarte anschauen, Ereignisse bzw. Effekte ausführen

SCHRITT 2:SCHRITT 2: Fähigkeiten der Kreaturen und Bösewichte 
ausführen
 Es darf pro Zug nur 1  auf einer Kreatur abgelegt wer-
den. Dasselbe gilt auch für Lord Voldemort: Es dauert 
also mindestens 7 Züge, Lord Voldemort zu besiegen, 
sobald ihr  und  auf ihm ablegen dürft. 

SCHRITT 3:SCHRITT 3: HOGWARTSTM-Karten ausspielen und  
Helden-Aktionen ausführen

SCHRITT 4:SCHRITT 4: Beende deinen Spielzug 
 

Ziel des SpielsZiel des Spiels

Schließt wie in den vorherigen Spielen alle 
Begegnungen erfolgreich ab und besiegt 
alle Bösewichte, Kreaturen und LORD 

VOLDEMORTTM, bevor sie die magischen 
Orte unter ihre Kontrolle bringen!

  4 Ortskarten (❶) Nehmt nur die Karten aus Box 4 der 
Erweiterung und stapelt sie in der Reihenfolge der Zahlen.

  5  Dunkle-Künste-Karten (❷) Mischt alle  
Dunkle-Künste-Karten zusammen. 

  3 Begegnungskarten (❸) Verwendet nur die 
Begegnungskarten aus dieser Box. Stapelt sie in  
der Reihenfolge der Zahlen.

  6 Kreatur-Karten (❹) Mischt sie mit 8 weiteren 
Bösewicht-/Kreatur-Karten, die ihr verdeckt zieht, und 
bildet einen Stapel.

  1 LORD-VOLDEMORTTM-Karte (❹)  
Sie ersetzt die LORD-VOLDEMORTTM-
Karten aus den Spielen 5, 6 und 7. Legt  
sie mit der Vorderseite nach oben unter 
den Bösewicht-/Kreaturen-Stapel.

  8 HOGWARTSTM-Karten (❺) Mischt alle  
HOGWARTSTM-Karten zusammen.M
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Verteilt die Karten wie in den bisherigen Spielen.

ENDE DES SPIELSENDE DES SPIELS
ALLE Bösewichte und Kreaturen sind besiegt – die 

Helden gewinnen!
Herzlichen Glückwunsch! Dreht die Anleitung 

um, wenn ihr Tipps möchtet, wie ihr das Spiel in 
Zukunft aufbauen könnt.

Die Bösewichte und Kreaturen haben die Kontrolle 
über ALLE Orte erlangt – die Helden verlieren.

Lord Voldemort hat die Zaubererwelt unter seine 
Kontrolle gebracht. Baut das Spiel wieder wie zu 

Beginn der Runde auf und versucht es noch einmal.
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Der aktive Held verliert 2 . 
 Legt 1  auf den aktuellen Ort.

Jedes Mal wenn ein Held 
betäubt wird, legt 1 zusätzliches 

 auf den aktuellen Ort.

Es dürfen keine  oder  bei  
Lord Voldermort abgelegt werden, 

bevor nicht alle anderen Bösewichte 
und Kreaturen besiegt sind. 

Die Helden gewinnen!
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Entworfen und entwickelt von: Erfunden von:

Krätze & 
Peter Pettigrew

Norbert & Troll

Einmal im Spiel darfst du diese Karte abwerfen, damit 

 ALLE Helden eine Karte ziehen und eine Karte  

aus ihrer Hand verbannen können.

Spielt mindestens 3 Karten 

mit unterschiedlichen  

-Werten in einem Zug.

Wenn 2 oder mehr 

Sprüche bei den 

HOGWARTSTM-Karten 

ausliegen, verliert  

der aktive Held 1 .

DRECKIGES 
HALBBLUT
BEGEGNUNG —  ZENTAUR &  

DOLORES UMBRIDGE™

AUFGABE

BELOHNUNG
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Einmal im Spiel darfst du diese Karte abwerfen, damit ALLE Helden 3  bekommen und eine Karte aus ihrerHand oder ihrem Ablagestapel verbannen dürfen.

Jedes Mal, wenn  
auf einen Ort gelegt werden, muss der aktive Held ein Nachsitzen! auf die Hand nehmen.

DER VOLLMOND  ERSCHEINT

Besiegt 3 Bösewichte und/oder Kreaturen 
in einem Zug.

BEGEGNUNG —  WERWOLF &  
FENRIR GREYBACK

2 von 3

AUFGABE

BELOHNUNG

BOX 2
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DIE ZWEITE 
AUFGABE
BEGEGNUNG —  MEERMENSCH & GRINDELOH

AUFGABE

BELOHNUNG

2 von 3
BOX 4

Einmal im Spiel darfst du diese Karte abwerfen und 1  vom aktuellen Ort entfernen.  ALLE Helden ziehen eine Karte.

Erwerbt 2 Verbündete 
in einem Zug.

Wenn der aktive Held keinen Verbündeten auf der Hand hat, legt 1  auf den aktuellen 
Ort.
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Einmal im Spiel darfst du diese Karte abwerfen, 
damit ALLE Helden eine Karte aus ihrer Handoder ihrem Ablagestapel verbannen dürfen.

Jedes Mal, wenn ein Held sein Deck mischt, muss er davor eine Nachsitzen!-Karte hinzufügen. 

SCHÜLER AUSSER-HALB DER BETTEN

&

2 von 3
BEGEGNUNG  — NORBERT & TROLL

AUFGABE

BELOHNUNG

BOX 1
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Fluffy

Einmal im Spiel darfst du diese Karte abwerfen, damit 
ALLE Helden 3  bekommen und eine Karte aus ihrer

Hand oder ihrem Ablagestapel verbannen dürfen.

Jedes Mal, wenn  
auf einen Ort gelegt 

werden, muss der aktive 
Held ein Nachsitzen! auf 

die Hand nehmen.

DER VOLLMOND  
ERSCHEINT

Besiegt 3 Bösewichte 
und/oder Kreaturen 

in einem Zug.

BEGEGNUNG —  WERWOLF &  
FENRIR GREYBACK

2 von 3

AUFGABE

BELOHNUNG

BOX 2
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Einmal im Spiel darfst du diese Karte  
abwerfen, um 2  vom aktuellen Ort  

zu entfernen.

FLIEHT!

Jedes Mal, wenn der 
aktive Held einen 

Gegenstand oder einen 
Verbündeten ausspielt, 

verliert er 1 .

Spielt 6 Zauber-
sprüche in einem 

Zug.

BEGEGNUNG —  UKRAINISCHER  
EISENBAUCH
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AUFGABE

BELOHNUNG
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Einmal im Spiel darfst du diese Karte  abwerfen, damit ALLE Helden ihre  vollen  bekommen.

Der aktive Held  verliert 2 .

DIE DRITTE AUFGABE
BEGEGNUNG — LORD VOLDEMORT™
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AUFGABE

BELOHNUNG
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Einmal im Spiel darfst du diese Karte abwerfen, 

um die Belohnung der obersten Bösewicht- oder

Kreatur-Karte des Ablagestapels zu erhalten. 

Wenn die Helden einen 

Bösewicht oder eine 
Kreatur besiegen, 
erhalten sie keine 

Belohnung.

KORRIDOR IM 
DRITTEN STOCK

Spielt 2 Verbündete,  
2 Gegen stände und  

2 Sprüche in einem Zug.

BEGEGNUNG — FLUFFY
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DIE ERSTE  AUFGABE

Einmal im Spiel darfst du diese Karte abwerfen, um mit 2 Haus-Würfeln deiner  Wahl zu würfeln.

Jedes Mal, wenn ein Held 2 oder mehr  auf einen Bösewicht oder eine Kreatur legt, verliert dieser Held 2 .

Erwerbt Gegenstände im Gesamtwert von mindestens 7  in einem Zug.

BEGEGNUNG — VIER DRACHEN

BOX 4

AUFGABE

BELOHNUNG

1 von 3
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Wenn 2 oder mehr  auf dem aktuellen Ort liegen, verliert der aktive Held 1 .

UNREGISTRIERTER  ANIMAGUS

Verteilt 5 oder mehr  in einem Zug.

BEGEGNUNG —   KRÄTZE &  
PETER PETTIGREW™

Einmal im Spiel darfst du diese Karte  abwerfen, um zweimal mit dem Würfel zu würfeln.

1 von 3
BOX 2

AUFGABE

BELOHNUNG
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Jedes Mal wenn du mit dem Ergebnis eines  
Würfelwurfs unzufrieden bist, darfst du  

den Wurf einmal wiederholen. 

DER VERBOTENE 
WALD
BEGEGNUNG — ARAGOG & GRAWP

BOX 3

AUFGABE

BELOHNUNG

1 von 3
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Wenn 2 oder mehr 
Kreaturen ausliegen, 

verliert der aktive 
Held 1 .

HP DBG_X1_Encounters 3.indd   8HP DBG_X1_Encounters 3.indd   8
20.04.2020   11:24:1520.04.2020   11:24:15

Wenn 2 oder 
mehr  auf dem 

aktuellen Ort 
liegen, verliert der 
aktive Held 1 .

UNREGISTRIERTER  
ANIMAGUS

Verteilt 5 oder mehr  
in einem Zug.

BEGEGNUNG —   KRÄTZE &  
PETER PETTIGREW™

Einmal im Spiel darfst du diese Karte  
abwerfen, um zweimal mit dem 

Würfel zu würfeln.

1 von 3
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AUFGABE

BELOHNUNG
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Der aktive Held muss 
die oberste Karte seines 

Nachziehstapels aufdecken.
Ist ihr Wert 1   oder mehr, 

dann muss er diese Karte 
abwerfen und verliert 2 . 

ALLE Helden dürfen ihren Ablage-
stapel nach einer Karte mit einem Wert 

von 3  oder weniger durchsuchen 
und sie auf die Hand nehmen.

Entfernt 1  vom  
aktuellen Ort.

KRÄTZE™

77

BELOHNUNG

BÖSE KREATUR

BOX 2
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BÖSEWICHT
PETER PETTIGREW SPIEL 3

7

Der aktive Held muss 
die oberste Karte seines 

Nachziehstapels aufdecken. 
Ist der Wert dieser Karte  

1   oder mehr, dann muss 
er diese Karte abwerfen und  

1  auf den aktuellen  
Ort legen. 

ALLE Helden dürfen ihren Ab-
lagestapel nach einem Spruch 

durchsuchen und diesen auf die 
Hand nehmen. 

Entfernt 1  vom aktuellen Ort.

Der aktive Held  
verliert 1 , und  

ein weiteres  für  

jede Nachsitzen!-Karte 

auf seiner Hand. 

ALLE Helden dürfen eine 

Karte aus ihrer Hand 

oder ihrem Ablagestapel 
verbannen. 

BELOHNUNG

KREATUR

BOX 1

NORBERT

66
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Wähle als aktiver Held:

Verliere 2  oder lege 

eine Nachsitzen!-Karte 

auf deinen Ablagestapel.

Alle Helden bekommen 

1   und können einen 

Gegenstand aus ihrer Hand

oder ihrem Ablagestapel 

verbannen. 

TROLL

77
BELOHNUNG

KREATUR

BOX 1
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Als aktiver Held wählst du für jeden Gegenstand auf deiner Hand: 
Verliere 1  oder wirf eine Karte ab.

Alle Helden bekommen  1  und ziehen  
eine Karte. 

BELOHNUNG

KREATUR
FLUFFY BOX 1

88
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MADE IN CHINA.

Kampf um HogwartsKampf um HogwartsTM mehrfach  mehrfach 
Spielen mit der MonsterBox der Spielen mit der MonsterBox der 
Monster - ErweiterungMonster - Erweiterung

Um eure Spiele auch in Zukunft span-
nend und abwechslungsreich zu ma-
chen, sortiert ihr die Begegnungen aller 
Schachteln in drei Stapel: 1 von 3, 2 von 3 
und 3 von 3.
Mischt jeden Stapel einzeln und zieht 
verdeckt je eine Begegnung. Diese Begeg-
nungen werdet ihr in diesem Spiel haben.
Wählt zuerst die Kreaturen und Bö-
sewichte aus, die zu euren gezogenen 
Begegnungen gehören. Zieht verdeckt so 
viele Karten aus den gemischten Böse-
wicht-/ Kreatur-Karten, bis ihr insgesamt 
14 Karten habt. Nehmt dann die LORD-
VOLDEMORTTM-Karte aus Box 4 der 
Erweiterung und legt sie mit der Vorder-
seite nach oben unter den Stapel.
Wenn ihr eine größere Herausforderung 
sucht, erhöht ihr die Anzahl der Kreatur-/
Bösewicht-Karten um 2 oder 3.

+ +

Ihr könnt jedes Spiel schwieriger gestalten, wenn ihr 
bereits zu Beginn des Spiels 1 oder 2  auf dem ersten 
Ort ablegt oder jeweils 1  auf einem Ort ablegt, sobald 
dieser aufgedeckt wird.

Habt ihr Lust auf einen epischen HARRY 
POTTERTM-KAMPF UM HOGWARTSTM? 

Dann wappnet euch gegen ALLE Bösewichte und Kreatu-
ren. Ihr benötigt aus dieser Erweiterung die Ortskarten 1 
von 3 (Tore von HogwartsTM) aus Box 1 und ALLE 4 Orts-
karten aus Box 4. Stapelt sie in der Reihenfolge, mit den 
Toren ganz oben.  
Zieht verdeckt 3 Begegnungen und legt sie der Reihe 
nach auf ALLE Horkruxe. Legt den Stapel in die Mitte 
des Spielplans.
Legt ALLE 4 LORD-VOLDEMORTTM-Karten in der Rei-
henfolge Spiel 5, 6, 7 aus dem Basis-Spiel und Box 4 aus 
der Erweiterung mit der Vorderseite nach oben unter 
den Bösewicht-/Kreaturen-Stapel. Wenn ihr es bis zum 
Ende schafft, werdet ihr einem Lord Voldemort nach dem 
anderen entgegentreten müssen.  Denkt daran, dass Lord 
Voldemort nicht angegriffen werden kann, bevor alle 
Horkruxe zerstört, alle Begegnungen abgeschlossen und 
alle anderen Bösewichte und Kreaturen besiegt wurden.
Um zu gewinnen, müsst ihr alle 4 Versionen von Lord 
Voldemort besiegen. Viel Glück!
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