VERBINDE D1 UND D3

Zylinder D3

Kunststoff-
— becher mit
Wasser
Wasser

wie abgebildet
nach oben.

VergroBere
die Offnung

Fiille Wasser in den
Schlauch und den Zylinder.

Wasser
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@ Ziehe den Stempel

© Driicke den
Stempel

komplett hinein.

© Wiederhole die Schritte ®
und @, bis der Zylinder
komplett mit Wasser
gefiillt ist.

Vergréﬂere
die Offnung.

Zylinder D1




Versuche @

VERSUCH 1

Die Kraft von
Luft und Wasser

Du brauchst

- Zylinder D5 /
- Kunststoffbecher mit Wasser '

So geht’s

1. Zieh den Stempel komplett nach auf3en
und verschlieBe unten die Offnung mit
deinem Finger.

2. Dricke den Stempel nach innen. Er wird
dabei hochstens wenige Millimeter nach

innen gehen, bevor er wieder zuriick Kunststoff-
. becher mit
springt. Wasser

3. Befiille jetzt den Zylinder mit Wasser. Wie
das geht ist auf den Seiten davor erklart.
Halte anschlieBend wieder einen Finger
an die Offnung.

4. Dricke wieder den Stempel nach innen.
Du wirst merken, dass er sich dieses mal
kaum bewegt und auch nicht so leicht ,-’;
wieder herausspringt.

WAS PSSIERT ?

— Luft lasst sich zusammendriicken und davon profitieren zum Beispiel Bélle
im Sportunterricht. Aber auch Fahrradreifen oder Autoreifen nutzen diese
Eigenschaft. Die Luft in den Reifen kann so Stofie beim Fahren abfedern.
Im Gegensatz zu Luft lasst sich Wasser nicht gut zusammendriicken. Das gilt
fuir fast alle Fliissigkeiten, also auch fiir Ole. Unter dem Einfluss von Druck
andert sich bei vielen Stoffen die Dichte. Das gilt aber fast nur fir Gase. Fur
Flissigkeiten gilt das weniger. Diesen Vorgang nennt man komprimieren und
die Eigenschaft der Stoffe nennt sich Kompressibilitit.
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Rechtes Bein

Zylinder D5

Kunststoff-
—— becher mit
Wasser

Achte auf den korrekten
Einbau von A23.

X
|

@ Ziehe den Stempel | @
wie abgebildet
nach oben.

Wasser

VergrdfBere
die Offnung.

P5 c /e/'
D < / S

Driicke den
Stempel
komplett hinein.

Aufbauanleitung @

© Wiederhole die Schritte ®
und @, bis der Zylinder
komplett mit Wasser
gefiillt ist.
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Vergréﬁere
die Offnung.

Wasser
Ansicht von vorne
Achte darauf, dass der
Stempel von D4 komplett
nach innen gedriickt ist.
| —— — Zylinder D5

Markierung

Markierung
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Aufbauanleitung @
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Controller

iR ;

.o @ 4 ~a X0

Uberpriife, ob alles ‘ ) e

funktioniert. Schau dir W‘/‘)“"‘I""J
dazu die nachste Seite an. (&

—:-

31



KONTROLLIERE DIE BEWEGLICHKEIT

Driickst du den rechten Griff
deines Controllers nach rechts,
sollte sich auch der Boxing-Bot
nach rechts neigen.

Ist der rechte Griff in der
Mitte, sollte der Roboter
gerade stehen.

32

Driickst du den rechten Griff
nach links, sollte sich der
Boxing-Bot nach links neigen.

Sollte sich dein Roboter nicht
wie gewiinscht bewegen, baue
D4 noch mal aus und wieder-
hole die Einbauschritte auf
den Seiten davor. Achte dabei
darauf, dass der Stempel

von D4 komplett nach innen
gedriickt ist.




Aufbauanleitung @

EINBAU VON D1 UND D2

Die Laschen
driicken und
ziehen, um sie
zu offnen.

' o

Q‘ﬁ"@)\ Rechter Arm

. F l‘
(’i‘?@;)"\\’ 4%7 .

=)

)~
i

e Y
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Die Laschen
driicken und

4 ziehen, um sie
zu offnen.

Zylinder D3

Linker Arm

Seitenansicht

EINBAU VON D1 UND D3

90

o Qm
24“

S

A
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BEFESTIGE DIE SCHLAUCHE

© SchieBen

=k

.y

Markierung

Aufbauanleitung @
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Bedienung der Roboter @

¥ U

1. WAHLE EINE MASKE @ “PP

NiMM DIE ROBOTER-MASKE,
WENN DEiN BOT GUTE HAKEN

SCHLAGEN SOLL.

Maske entfernen

Tipp: Driicke die Maske seitlich mit den Fingern
leicht zusammen und halte gleichzeitig C20 mit der
anderen Hand fest.

NiMM DIE KANGURU-
MASKE, WENN DEIN
BOT GUTE JABS

SCHLAGEN SOLL

Maske entfernen

Tipp: Driicke die Maske seitlich mit den Fingern
leicht zusammen und halte gleichzeitig C20 mit der
anderen Hand fest.

Driicken
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Die Arme deines Bots sind meistens

in der Haken-Position. Du kannst einen
oder auch beide Arme dndern.

‘ Um ein Video zu sehen,

wie du die Schlagart
andern kannst, scanne |
den QR-Code.

AL

2. WAHLE DIE SCHLAGART

Es gibt zwei Arten zu schlagen:

VOM HAKEN ZUM JAB VOM JAB ZUM HAKEN

Haken

<
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Bedienung der Roboter @

3. WAHLE DIE SCHULTER-POSITION

Du kannst den Schlag-Winkel auf zwei Arten andern. Die rechte und linke Schulter

haben zwei unterschiedliche
Einstellungen. Du kannst frei
wahlen, welche fiir dich besser
passt und die Schultern

25°

entsprechend einstellen.

Ansicht von hinten Ansicht von vorne

HINWEIS

1. Halte den Roboter nicht fest, wenn du den Controller bedienst.

3. Ziehe nicht an den Beinen.
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...KNARX DER ZERSTORER,
MIT SEINER ALLES
ZERMALMENDEN
KAMPFMASCHINE...

UNSERE ROBOTER
HEISSEN UBRIGENS
KANGBO UND...

SIEHT NICHT
GUT AUS FUR UNS,
TOM! BOB IST VOLL

STARK UND KANN VIEL

EINSTECKEN!

LADIINIES UND GENTLE-
MEEEEEEN! DIE HERAUS-
FORDERER, TOM UND l2ZY
VOM PLANETEN ERDER!

...GEGEN DEI
CHAMPION...

¢ 9>

EGAAAAAL! LET'S GET READY &
TO RAMMMMMBAAAAAAAL!
KAMPFT!

...ABER ER IST NICHT
SO SCHNELL UND BEWEGLICH
WIE KANGBO UND MADBO,
UND KNARX IST UBERHEBLICH
UND ZU SIEGESSICHER...

7 IcH
DU HAST HABE EINEN

EINEN PLAN?




JETZT, 12ZY!
ER GREIFT UNUBERLEGT UND
SIEGESSICHER AN!

DAS WAR EIN <
NERVENAUFREIBENDER
KAMPF, [2ZY!

DANK DEINES
PLANES HABEN WIR
IHN GEWONNEN!

MITNICHTEN! ES WAR DIE
BEWEGLICHKEIT, MIT DER DU DIE
ROBOS KONZIPIERT HAST!

..UND DIE GEWINNER UND &
NEUEN CHAMPIONS SIIININININD:
2zyyyy UND TOOOOOOM MIT

KANGBO UND MADBOOOOOO,

DAS SIND
WIIR!

ROBO-BOXEN
WIR DRUM, WER
RECHT HAT!
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WIE DU DIE HYDRAULIK BEDIENST

Linker Schlag

Rechter Schlag

Nach links neigen

Nach rechts neigen

Yy

70
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WIE DU DEN BOXER STEUERST

Ziehe

> [ (ID|

e
% o
N\

WIE MAN PUNKTE ZAHLT

schiebe deinen
Roboter mit Hilfe
des Controllers.

oder

Rechts-Links-
Drehungen erzeugst
du mit deinem
Controller.

Wofilir man einen Punkt bekommt

Punktezahler

Den gegnerischen Kopf wegschlagen.

Den Gegner umwerfen.

Der erste Boxer, der
6 Punkte erzielt, gewinnt!




Bedienung der Roboter @

TIPPS UND TRICKS

Robo kann sich gut gegen
Haken verteidigen ...

Y~ N ‘_‘,"

|LL{/|J

... dafiir kann er leicht mit einem
Jab umgehauen werden.

Kangbo ist gut
gegen Jabs
geschiitzt ...

... dafiir kann es leicht mit
einem Haken umgehauen
werden.

Problemldsung
Falls sich dein Roboter
nicht mehr richtig bewegt Zylinder Luft Zylinder
oder Luft in den Schlduchen D2 D5
ist, entferne das Wasser Wasser Luft
und befiille sie erneut. ~—— Wasser
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Die gleichen Schritte
gelten auch fiir den
Zylinder D3

. B P
EBL ]

— hI\\H [J

rausnehmen

i

1 WG

Herausnehmen

@) Driicke den @ Wiederhole den J @ Befiille die Schlduche und
P5 6

Stempel Schritt 3, bis der Zylinder mit Wasser.
raus und rein.  Zylinder voll ist.
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Markierung

| .“””m@ =

v.v\,l

A=

WS

.0,,-
) )

NACHFULLEN DES ZYLINDERS D5
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Abziehen

@ Driicke den
Stempel raus
und rein.
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@ Wiederhole den
Schritt 3, bis der
Zylinder voll ist.

‘ Driicke den Stempel

ganz nach unten.

Wasser
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@ Befiille den Schlauch und Zylinder mit Wasser.

U

Wasser




Bedienung der Roboter @

ZU GUTER LETZT

Die Punktezahler
lassen sich verbinden.
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@ NACHGEHAKT

Der Unterschied
zwischen

Wo immer groBe Krafte Gibertragen werden miissen, werden hydraulische
oder pneumatische Systeme eingesetzt. Beide haben einiges gemeinsam,

unterscheiden sich aber in wesentlichen Punkten voneinander.

PNEUMATISCHE SYSTEME

PNEUMATISCHE SYSTEME NUTZEN DIE KRAFT DES I.UFTDRUC.KS.

EiN KOMPRESSOR SCHIEBT DIESE LUFT IN EINEM SCHLAUC.H |N.
\ RICHTUNG EINES ZYLINDERS MIT EINEM STEMPEL DRIN (S0 AHNLICH
| Wit BEi DEINEN BOXING-BOTS). DURCH DEN LUFTDRUCK WIRD DER
STEMPEL NACH AUREN GESCHOBEN. SO LASST SiCH EINE KRAFT -

EINFACH UBERTRAGEN. PNEUMATIK FINDEST DU HAUFiG AUFN
BAUSTELLEN WIEDER, ZUM BEISPIEL BEi BAGGERSCHAUFELN.

T
..
.e,
..
''''''
.....
......
............

=

HYDRAULISCHE SYSTEME

Im Grunde funktionieren hydraulische Systeme sehr
dhnlich. Bei ihnen wird allerdings Wasser statt Luft
eingesetzt, daher der Name Hydraulik (Hydro = Wasser).
Der Vorteil ist, dass mit ihnen noch gréfiere Krifte

ubertragen werden konnen, allerdings sind hydraulische

Ich arbeite mit

hydraulischen Systeme etwas komplizierter im Aufbau. Heutzutage wird
Systemen! . . . 2 .
statt Wasser meist ein spezielles Ol in den Schlduchen

verwendet, was sich dafiir noch besser eignet.
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Nachgehakt @

KAMPFROBOTER

ciBT ES ROBOTER-

WETTKAMPFE AucH
N WIRKLICHKEIT?

Box-Duelle, wie sie deine Boxing-Bots

austragen, gibt es in der Realitdt noch nicht.
Aber Roboterkidmpfe kommen durchaus in
Science-Fiction-Filmen, in Computerspielen

oder im Showbusiness vor.

Ein bekanntes Beispiel ist die britische
Fernsehsendung ,,Robot Wars“ aus den spéiten
90er Jahren. Hier treten in Duellen zwei Teams
mit eigenen Roboterkreationen gegeneinander
an. Diese Roboter haben optisch aber keine

Ahnlichkeit mit deinen Boxing-Bots.

Roboter kdnnen aber auch andere Duelle

A . ausfechten. So gibt es zum Beispiel Wettrennen
‘. fiir selbststdndig fahrende Roboter oder

.. Fufiballturniere. Hier treten

Mannschaften mit vielen Robotern

gegeneinander an.
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I(“H AMA GEGENW

SPIELERGEBNISSE

Wer hat ofter gewonnen? Hier kannst du dir die Spielergebnisse
notieren und den ultimativen Champion ermitteln!

SPIEL1: GEWINNR -~ O NANGES O Rd80
SPEL2: GEWINNER O NANGES O ndd0
SPIEL 3: GEWINNER ~ O MANGES O RE3
SPIEL 4 GEWINNER ~ O NANGES O RE3
SPIEL 5: GEWINNER ~ O NANGES O RG3
SPIEL 6: GEWINNER ~ O NANGES O RE2
SPEL7 GEWINNER ~ O MANGES O R3
SPIEL & CEWINNER O NANGES O Ré2
SPIEL9: GEWINNER ~ O MANGES O RE3
SPIEL 10: GEWINNER O NANGES O Ré2
- s
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